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	1 Structures dans DB2 UDB


	1.1 Schéma des données SQL
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	Description des données du schéma

	Données
	Description

	INTEGER
	Désigne un nombre entier élevé. 4 octets (-2 147 483 648 à 2 147 483 647)

	SMALLINT
	Désigne un petit nombre entier. 2 octets (-32 768 à 32 767)

	BIGINT
	Désigne un nombre entier plus élevé qu'INTEGER(INT) 8 octets (19 digits)

	FLOAT(n)
	Désigne un nombre d'un format à virgule flottante de précision simple dont la valeur de la zone Longueur est comprise entre 1 et 24 inclus ou
désigne un nombre d'un format à virgule flottante de précision double dont la valeur de la zone Longueur est comprise entre 25 et 53 inclus,

	NUMERIC
	Désigne un nombre décimal étendu. La précision du nombre est comprise entre 1 et 31.
Par défaut 5

	DECIMAL
	Désigne un nombre décimal packé. La précision du nombre est comprise entre 1 et 31

	REAL
	Désigne un nombre en virgule flottante simple précision. Longueur et Décimales ne peuvent pas être définies. 4 octets de 1 à 24

	DOUBLE
	DOUBLE PRECISION (DOUBLE) désigne un nombre en virgule flottante double précision. Longueur et Décimales ne peuvent pas être définies.
Longueur est comprise entre 25 et 53 inclus

	CHARACTER
ou CHAR(n)
	Désigne une chaîne de caractères de longueur fixe, de 1 à 32766 caractères (32765 si les valeurs indéfinies sont admises). Pour les chaînes composites, la longueur doit être comprise entre 4 et 32766 caractères (32765 si les valeurs indéfinies sont admises).

	VARCHAR(n)
ALLOCATE(n)
	Désigne une chaîne de caractères de longueur variable. La longueur doit être comprise entre 1 et 32740 (32739 si les valeurs indéfinies sont admises).
ALLOCATE réserve un emplacement physique dans la ligne.

	DATE
	Désigne une valeur constituée de trois parties (année, mois, jour) correspondant à un jour du calendrier grégorien. La valeur de l'année doit être comprise entre 1 et 9999, commençant à l'année 1 après.

	TIME
	Désigne une valeur constituée de trois parties (heures, minutes, secondes) correspondant à une heure au format de 24 heures.
Heure valeur comprise entre 0 et 24;
Minutes et Secondes doivent être comprises entre 0 et 59.

	TIMESTAMP
	Désigne une valeur constituée de sept parties correspondant à une date et une heure du calendrier grégorien.

Année - valeur comprise entre 1 et 9999

Mois - valeur comprise entre 1 et 12

Jour - valeur comprise entre 1 et 28, 29, 30 ou 31, selon le mois 

Heure - valeur comprise entre 1 et 24

Minutes - valeur comprise entre 0 et 59

Secondes - valeur comprise entre 0 et 59

Microsecondes - valeur comprise entre 0 et 999999

	GRAPHIC
	Considérations DBCS

	VARGRAPHIC
	Considérations DBCS limite 32K

	BLOB
	Binary Large OBjects - limite 32K – Utilisation pour images

	CLOB
	Character Large Objects. Chaîne alphanumérique à longueur variable qui peut aller jusqu'à 2.147.483.648 octets. Ils supportent la notion de CCSID.

	DBCLOB
	Double-Byte Character Large OBjects. - considérations DBCS.

	DATALINK
	Chaîne à longueur variable contenant une adresse URL. La longueur doit être comprise entre 1 et 32718 (32717 si elle peut prendre une valeur indéfinie).


	1.2 Limites de DB2 UDB


http://publib.boulder.ibm.com/iseries/v5r2/ic2928/index.htm

	Identifier Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Longest alias name
	128

	Longest authorization name 
	10

	Longest column label 
	60

	Longest correlation name 
	128

	Longest cursor name 
	18

	Longest host identifier 
	64

	Longest savepoint name 
	128

	Longest server name 
	18

	Longest SQL routine label 
	128

	Longest statement name 
	18

	Longest table, package, or alias label 
	50

	Longest unqualified schema name 
	10

	Longest unqualified column name 
	30

	Longest unqualified constraint name 
	128

	Longest unqualified data type name 
	128

	Longest unqualified external program name 
	10

	Longest unqualified function name 
	128

	Longest unqualified nodegroup name 
	10

	Longest unqualified package name 
	10

	Longest unqualified procedure name 
	128

	Longest unqualified specific name 
	128

	Longest unqualified SQL parameter name 
	128

	Longest unqualified SQL variable name 
	128

	Longest unqualified table, view, and index name 
	128

	Longest unqualified trigger name 
	128

	Unqualified system column name 
	10

	Unqualified system table, view, and index name 
	10


	Numeric Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Smallest BIGINT value 
	-9 223 372 036 854 775 808

	Largest BIGINT value 
	+9 223 372 036 854 775 807

	Smallest INTEGER value 
	-2 147 483 648

	Largest INTEGER value 
	+2 147 483 647

	Smallest SMALLINT value 
	-32 768

	Largest SMALLINT value 
	+32 767

	Largest decimal precision 
	31

	Smallest FLOAT value
	-1.79x10308

	Largest FLOAT value
	+1.79x10308

	Smallest positive FLOAT value
	+2.23x10-308

	Largest negative FLOAT value
	-2.23x10-308

	Smallest REAL value
	-3.4x1038

	Largest REAL value
	+3.4x1038

	Smallest positive REAL value
	+1.18x10-38

	Largest negative REAL value
	-1.18x10-38


	Database Manager Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Most columns in a table 
	8000

	Most columns in a view 
	8000

	Maximum number of parameters in a function 
	90

	Maximum number of parameters in a procedure 
	254

	Maximum length of a row without LOBs including all overhead 
	32766

	Maximum length of a row with LOBs including all overhead 
	3 758 096 383

	Maximum size of a table 
	1 terabyte

	Maximum size of an index 
	1 terabyte

	Most rows in a table 
	4 294 967 288

	Longest index key 
	2000

	Most columns in an index key 
	120

	Most indexes on a table 
	approximately 4000

	Most tables referenced in an SQL statement 
	256

	Most tables referenced in an SQL view 
	32

	Most host variable declarations in a precompiled program
	storage

	Most host variables and constants in an SQL statement 
	4096

	Longest host variable used for insert or update 
	32766

	Longest SQL statement 
	65535

	Most elements in a select list
	approximately 8000

	Most predicates in a WHERE or HAVING clause 
	4690

	Maximum number of columns in a GROUP BY clause 
	120

	Maximum total length of columns in a GROUP BY clause 
	2000

	Maximum number of columns in an ORDER BY clause 
	10000

	Maximum total length of columns in an ORDER BY clause 
	10000

	Maximum size of an SQLDA 
	16 777 215

	Maximum number of prepared statements 
	storage

	Most declared cursors in a program 
	storage

	Maximum number of cursors opened at one time 
	storage

	Most tables in a relational database 
	storage

	Maximum number of constraints on a table 
	300

	Maximum levels allowed for a subselect 
	32

	Maximum length of a comment 
	2000

	Maximum length of a path 
	3483

	Maximum number of schemas in a path 
	268

	Maximum number of rows changed in a unit of work 
	500 000 000

	Maximum number of triggers on a table 
	300

	Maximum number of nested trigger invocations 
	200

	Maximum procedures with result sets waiting to be fetched 
	100

	Maximum length of a password 
	128

	Maximum number of locators in a transaction 
	250 000

	Maximum number of savepoints active at one time 
	storage

	Maximum number of simultaneously allocated CLI handles in a process 
	80 000


	String Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Maximum length of BLOB 
	2 147 483 647

	Maximum length of CHAR
	32765

	Maximum length of VARCHAR
	32739

	Maximum length of CLOB 
	2 147 483 647

	Maximum length of C NUL-terminated
	32739

	Maximum length of GRAPHIC
	16382

	Maximum length of VARGRAPHIC
	16369

	Maximum length of DBCLOB 
	1 073 741 823

	Maximum length of C NUL-terminated graphic
	16369

	Maximum length of character constant 
	32740

	Maximum length of a graphic constant 
	16370

	Longest concatenated character string
	32765

	Longest concatenated graphic string 
	16369


	Datetime Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Smallest DATE value 
	0001-01-01

	Largest DATE value 
	9999-12-31

	Smallest TIME value 
	00:00:00

	Largest TIME value 
	24:00:00

	Smallest TIMESTAMP value 
	0001-01-01-00.00.00.000000

	Largest TIMESTAMP value 
	9999-12-31-24.00.00.000000


	Datalink Limits
	DB2 UDB for iSeries Limit

	Maximum length of DATALINK 
	32718

	Maximum length of DATALINK comment 
	254


	2 Organisation sur System i


	2.1 Le dictionnaire des données


Il existe un gestionnaire pour les dictionnaires qui est d'origine 36. Il sert à centraliser les informations ayant un rapport avec la base de données et permet de gérer la description de la base et des zones des fichiers ou tables. Il utilise les commandes spécifiques. S'il permet d'utiliser IDDU, Il ne permet pas l'utiliser tous les type de zones. Ne plus l'utiliser !
	Commandes liées aux dictionnaires

	CRTDTADCT
	Créer dictionnaire de données

	DLTDTADCT
	Supprimer dictionnaire de données

	DSPDTADCT
	Afficher dictionnaire de données

	WRKDTADCT
	Gérer dictionnaires de données

	2.2 Le répertoire de types


C'est ici que l'on définit les différents types de zones qui seront utilisées dans le répertoire. Par exemple : Les montants seront exprimés dans des zones de 15;2. Les dates en format ISO etc .... Le répertoire ne contient que des descriptions. Il est compilé avec la valeur *NONE au paramètre DTAMBRS.
Avec SQL cette organisation n'est plus utilisée.
	2.3 Le répertoire de données


Pour assurer une dénomination cohérente d'une base de données sur une application, il est souvent défini un répertoire de données qui recense l'ensemble des champs (zones) utilisées dans la base de données de l'application. Les fichiers seront créés en se référençant aux zones du répertoire. Le répertoire ne contient que des descriptions et il est compilé avec la valeur *NONE au paramètre DTAMBRS.

	2.4 Les tables ou les fichiers physiques


Les fichiers physiques se composent de deux parties :

· Les attributs du fichier (nom, propriétaire, taille, nombre d'enregistrements, zones de clef) le format (descriptions des zones avec leurs attributs).

· Les données sont constituées en enregistrement, eux mêmes regroupés dans des un ou plusieurs membres (32 767 maximum).
· La taille d'un fichier physique =
((nombre d'enregistrements créés + 1)
*
(longueur de l'enregistrement +1)
+
(5120 * nombre d'enregistrements)
+
1024)
+
(nombre d'enregistrements non supprimés
*
((longueur totale de la clef + 8) * 08 * 1,85)
+
4096)

	Correspondance OS/400 et SQL/400

	OS
	SQL

	Dictionnaire des données
	Data Dictionnary IDDU

	Bibliothèque
	Collection ou database ou schéma

	Fichier physique
	Table

	Enregistrement
	Ligne (row)

	Zone
	Colonne (column)

	Fichier logique sans clef
	Vue (view)

	Chemin d'accès 
	Index

	Profil utilisateur
	ID d'autorisation SQL


	2.5 Les vues et les index ou les fichiers logiques


Les fichiers logiques ne contiennent aucune données mais offre des représentations appelées vues des fichiers physiques.
Les membres des fichiers logiques contiennent les chemins d'accès permettant de pointer sur les enregistrements et accéder aux données.
Ils sont constitués de deux parties :

· Les attributs du fichier et les définitions de zones.

· Les numéros d'enregistrements relatifs des fichiers physiques.

· Il existe quatre types de fichiers logiques :

· Logiques simples qui sont mono format et qui peuvent voir simultanément jusqu'à 32 fichiers physiques en tenant compte des critères de sélection.

· Logiques multiformats qui sont multiformats et qui peuvent voir simultanément jusqu'à 32 fichiers physiques à travers différents formats.

· Logiques joints : Ils permettent de voir sous un unique format un ensemble de fichiers physiques sur lesquels ils pointent.

· La taille d'un fichier logique =
((nombre de membres) * 2560) + 1024)
+
(nombre d'enregistrement vus 
*
(longueur totale de la clef + 8) * 0,8 * 1,85)
+
4096
· Vues SQL et Index SQL

	2.6 Le répertoire et le catalogue du système


Le catalogue est composé d'un ensemble de vues SQL pointant dur les fichiers QSYS/QADB* de références croisées du système. (Journalisé dans la bibliothèque de reprise QRECOVERY).
Le catalogue général de DB2 est dans QSYS2, et il existe aussi dans SYSIBM des catalogues ODBC-JDBC et ANSI-ISO.

	
[image: image2.wmf]QSYS/QADB*

QSYS2/

LF(SQL)

Collections/

LF(SQL)

SYSIBM/

LF




	QSYS

	Objet
	Description

	QADBCCST
	Constraint Field Usage Information

	QADBFCST
	File Level Constraint Cross Reference File

	QADBFDEP
	Cross reference dependency file

	QADBIFLD
	Cross reference physical file

	QADBKFLD
	Cross reference physical file

	QADBPKG
	SQL Package physical file

	QADBXMTQ
	PF, liste des Materalized Query Table

	QADBXRDBD
	RDB Directory physical file

	QADBXREF
	Cross reference physical file

	QADBXSFLD
	Colonne attribut IDENTITY

	QADBXTRIGB
	Triggers

	QADBXTRIGC
	Triggers

	QADBXTRIGD
	Triggers

	QADBCKCL
	LF for QADBCCST by Constraint Library and File

	QADBIATR
	Cross reference logical file by attribute

	QADBILFI
	Cross reference logical file by long name

	QADBILLB
	Cross reference logical file by long library name

	QADBIUDT
	Cross-reference logical by UDT identifier

	QADBKATR
	Cross reference logical file over QADBKFLD

	QADBLDEP
	Dependency logical file by dependency

	QADBLDNC
	Dependency logical multiple-format file

	QADBLPKG
	SQL Package logical file

	QADBRKCL
	LF for QADBFCST by Constraint Library and File

	QADBRKPA
	LF for QADBFCST by Parent Library and File

	QADBRKPN
	LF for QADBFCST by Unique Constraint Name & Lib

	QADBXATR
	Cross reference logical file by attribute

	QADBXDIC
	Cross reference logical file by dictionary

	QADBXFIL
	Cross reference logical file by file

	QADBXLFI
	Cross reference logical file by long name

	QADBXLFN
	Cross reference logical file by long name

	QADBXLLB
	Cross reference logical file by long library name

	QADBXRMTNM
	RDB Directory logical file


	QSYS2

	Objet
	Description

	SYSCATALOGS
	view contains one row for each relational database that a user can connect to

	SYSCHKCST
	Contraintes de vérification

	SYSCOMLUMNS
	la liste de toutes les colonnes utilisées par les tables et les vues

	SYSCST
	view contains one row for each constraint in the SQL schema

	SYSCSTCOL
	informations sur les colonnes impliquées dans las contraintes

	SYSCSTDEP
	informations sur les contraintes par rapport aux tables dépendantes

	SYSFUNCS
	view contains one row for each function created by the CREATE FUNCTION statement

	SYSINDEXES
	contient la liste sur tous les index

	SYSJARCONTENTS
	table contains one row for each class defined by a jarid in the SQL schema

	SYSJAROBJECTS
	table contains one row for each jarid in the SQL schema.

	SYSKEYCST
	informations sur les PRIMARY KEY, UNIQUE KEY, FOREING KEY

	SYSKEYS
	contient la liste de toutes les colonnes composant des clefs des index

	SYSLANGS
	Langues autorisées

	SYSPACKAGE
	contient la liste de tous les objets de type *SQLPKG

	SYSPARM
	table contains one row for each parameter of a procedure created by the CREATE PROCEDURE statement or function created by the CREATE FUNCTION statement.

	SYSPROCS
	view contains one row for each procedure created by the CREATE PROCEDURE statement

	SYSREFCST
	Informations sur les contraintes référentielles

	SYSROUTINEDEP
	view records the dependencies of routines

	SYSROUTINES
	table contains one row for each procedure created by the CREATE PROCEDURE statement and each function created by the CREATE FUNCTION statement

	SYSSEQUENCES
	Information about sequences

	SYSRTNDEP
	Nom SQL SYSROUTINESDEP - Objets utilisés par procédures/fonctions

	SYSROUTDEP
	V5R3 remplace SYSRTNDEP qui de vient une vue.

	SYSSEQ
	vue QSYS2.SYSSEQOBJ

	SYSSEQOBJ
	Table, liste des objets SEQUENCE

	SYSTABDEP
	Vue sur QADB*, fournit les dépendances des MQTs

	SYSTABLES
	contient la liste de toutes les tables et de toutes les vues

	SYSTABLEDEP
	Information about materialized query table dependencies

	SYSTRIGCOL 
	Colonnes utilisées dans les déclencheurs

	SYSTRIGDEP
	Objets utilisés dans les déclencheurs SQL

	SYSTRIGGER
	Déclencheurs

	SYSTRIGUPD
	Colonnes testées dans la clause WHEN pour les déclencheurs

	SYSTYPES
	table contains one row for each built-in data type and each distinct type created by the CREATE DISTINCT TYPE statement

	SYSVIEWDEP
	Dépendances dues aux vues SQL et dépendances

	SYSVIEWS
	contient des informations sur toutes les vues


	ANSI/ISO

	SQL_FEATURES
	SYSFEATURE – Possibilités DB2 UDB

	SQL_LANGUAGES
	SYSLANGS – Langages supportés

	SQL_SIZING
	SYSSIZING – Limites DB2 UDB


	SYSIBM

	Nom SQL
	Nom système
	Description

	CHARACTER_SETS
	SYSCHRSET1
	CCSID

	CHECK_CONSTRAINTS
	CHECK_CSTS
	Contraintes de vérification

	COLUMNS
	COLUMNS
	Colonnes

	INFORMATION_SHEMA_CATALOG_NAME
	SYSCAT1
	Nom de la base de données

	PARAMETERS
	PARAMETERS
	Paramètres des routines

	REFERANTIAL_CONSTRAINTS
	REF_CST1
	Contraintes référentielles

	ROUTINES
	ROUTINES
	Procédures/Fonctions/Types

	SHEMATA
	SCHEMATA
	Bibliothèques

	TABLES_CONSTRAINTS
	TABLE_CSTS
	Contraintes

	TABLES
	TABLES
	Tables/Vues/Alias

	USER_DEFINED_TYPES
	UDTS
	UDTs

	VIEWS
	VIEWS
	Vues

	SQL_LANGUAGES_S
	SQL_LANG_S
	les langages supportés

	CHARACTERS_SETS_S
	SYSCHRSET2
	les CCSID

	COLUMNS_S
	COLUMNS_S
	les colonnes

	CATALOG_NAME
	SYSCAT2
	les base relationnelles

	PARAMETERS_S
	PARM_S
	les paramètres des procédures

	REF_CONSTRAINTS
	REF_CST2
	les contraintes référentielles

	ROUTINES_S
	ROUTINES_S
	les routines

	SCHEMATA_S
	SCEMATA_S
	Les statistiques sur schémas/contraintes

	TABLES_S
	TABLES_S
	les tables

	UDT_S
	UDT_S
	Es distinct types


	2.7 Travaux du système


	Gestion des travaux actifs

% UC:    0,0     Intervalle:   00:00:00     Travaux actifs:   150

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  2=Modifier           3=Suspendre   4=Arrœter   5=Gérer   6=Libérer
  7=Afficher message   8=Gérer fichiers spoule   13=Déconnecter ...

Opt  S-syst/trav   Utilisat    Type  % UC  Fonction        Etat

__   QFILESYS1     QSYS        SYS    0,0                  TIMW
__   QDBSRV01      QSYS        SYS    0,0                  EVTW
__   QDBSRV02      QSYS        SYS    0,0                  DEQW
__   QDBSRV03      QSYS        SYS    0,0                  DEQW
__   QDBSRV04      QSYS        SYS    0,0                  DEQW
__   QDBSRV05      QSYS        SYS    0,0                  DEQW
__   QDBSRVXR      QSYS        SYS    0,0                  DEQW
__   QDBSRVXR2     QSYS        SYS    0,0                  DEQW
     QUSRWRK       QSYS        SBS    0,1                  DEQW
__     QZDASOINIT  QUSER       PJ     0,5                  RUN
__   QSERVER       QSYS        SBS    0,0                  DEQW
__     QZDASRVSD   QUSER       BCH    0,0                  SELW
__   QSYSWRK       QSYS        SBS    0,0                  DEQW
__     QZSOSMAPD   QUSER       BCH    0,0                  SELW

Paramètres ou commande
 ===> ______________________________________________________________________

F3=Exit   F5=Réafficher   F10=Relancer   F11=Données intervalle   F12=Annuler 
F23=Autres options        F24=Autres touches


	Travaux du système

	JOB
	Description

	QFILESYS1
	Assure le traitement résident en mémoire des fichiers système. Il contrôle que les données soient bien écrites sur les disques. Il effectue aussi du nettoyage. Il démarre avec l'IPL et se termine avec l'arrêt du système.

	QDBSRVnn
	Prend en charge les travaux systèmes de type Data Base Server, il assure la reconstruction des chemins d'accès des fichiers base de données en fonctionnement normal ainsi qu'à l'IPL.
Les travaux lancés par l'IPL sont numérotés de 01 à n et permettent d'assurer la protection des chemins d'accès aux bases de données.

	QDBSRVXR
QDBSRVXR2
	Ce sont les travaux de références croisées de la base de données. Ils assurent le maintien des informations de références croisées de la base de données, des produits SQL ainsi que les répertoires de la base relationnelle. Les travaux fonctionnent en permanence et sont lancés à l'IPL.

	QZDASOINIT
	Travail TCP/IP pour connexion ODBC. Tourne dans le sous-système QUSRWRK.
Le démon (socket) QZDASRVSD dans QSERVER fonctionne.
Le démon (socket) QZSOSMAPD dans QSYSWRK fonctionne.


	3 Utilitaire Gestionnaire de développement


Un gestionnaire de développement PDM permet des opérations sur les objets.
Les descriptions de fichiers s'écrivent dans un membre de fichier source, il faut donc les commencer par créer un fichier source pour travailler
Un éditeur de source SEU plein écran, permet la saisie et le contrôle des sources
Un utilitaire Data File Utility vous aide à maintenir des fichiers.
	CRTSRCPF
	FILE(QDBASESRC)
RCDLEN(92)
TEXT('Sources des bases de données')


Lancer la commande STRPDM choisissez l'option 3 puis indiquez votre choix
	Gestionnaire de développement - PDM AS/400

 Choisissez l'une des options suivantes : 
      1. Gestion des bibliothèques 
      2. Gestion des objets 
      3. Gestion des membres 
      9. Gestion des options définies par l'utilisateur
  Option ou commande 
 ===> 3__________________________________________________________________
 F3=Exit       F4=Invite       F9=Rappel          F10=Entrée de commandes
 F12=Annuler   F18=Modifier valeurs par défaut


	Démarrer SEU (STRSEU)

Indiquez vos choix, puis appuyez sur ENTREE. 
Nom de fichier source :  . . . . > QDBASESRC     Nom, *PRV
  Nom de bibliothèque :  . . . . >   MABIB       Nom, *LIBL, *CURLIB, *PRV
Nom de membre source : . . . . .   PHYSIQF0      Nom, *PRV, *SELECT
Type de source : . . . . . . . .   PF            Nom, *SAME, BAS, BASP, BND
Texte 'descriptif' : . . . . . .   Exemple de création de fichier physique
                                                                           Fin
F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F12=Annuler   F13=Mode d'emploi invite
F24=Autres touches


	FMT PF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions++++++++++++++++++
Colonnes  . . :    1  71     Edition                       USER_PRFL/QDBASESRC
 SEU==>  ___________________________________________________________  PHYSIQF0
 FMT A* .....A*. 1 ...+... 2 ...+... 3 ...+... 4 ...+... 5 ...+... 6 ...+... 7
        **************  Début des données  ***********************************
0000.01       *
0000.02      A          R PHYSIQF0                  TEXT('DESCRIPTION')
0000.03       *
0000.04      A            NOMZONE1      10A         TEXT('DESCRIPTION ZONE 1')
0000.05      A                                      COLHDG('Description' +
0000.06      A                                             'Zone' '1')
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	4 DB Mise en œuvre Conventionnelle sous OS


	4.1 Exemples sur fichiers physiques


	Spécif.
	*
	Type Nom
	Nom
	Réf.
	Long.
	Type donnée
	Nbre Déci.
	Usage
	Fonctions

	6
	7
	17
	19
	29
	30
	35
	36
	38
	45

	6
	7
	17
	28
	29
	34
	35
	37
	38
	80

	

	0...1....1....2....2....3....3....4....4....5....5....6....6....7....7....8
6...0....5....0....5....0....5....0....5....0....5....0....5....0....5....0

	A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions+++++++++++++++++++++++++++


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA 

AA
	




*
	R





K
K
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA

ELEVE
SESSION
	
	
7
4
4
3
	
	
0

0
	
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAA
	
	
R
	
ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA
	

R

R
R
	


4

	
	
	
	REF(LIB/FILE FORMAT)

	Spécifie le nom du fichier dont les descriptions de zones sont reprises


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AA
AA
AA

AA
	





*
	
R





K
K
	
ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA

ELEVE
SESSION
	

R
R
R
R
	
	
	
	
	UNIQUE

	Les enregistrements à clef dupliquées ne sont pas autorisés


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAA

AA
	





*
	
R





K
K
	
ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA

ELEVE
SESSION
	

R
R
R
R
	
	
	
	
	LIFO

	Les enregistrements à clef dupliquées sont retrouvés dans l'ordre "dernier écrit –premier lu".
Existe : FIFO; LIFO; FCFO


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAA

AA
	





*
	
R





KK
	
ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA

ELEVE
SESSION
	

R
R
R
R
	
	
	
	
	ALTSEQ(LIB/TBL)

	S'applique aux zones-clef de type alphanumérique ou décimal étendu qui vont être traduites, NOALTSEQ est accepté par tous les autres types


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	R
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA
	
R
R
R
R
	
	
	
	
	TEXT('DESCRIPTION')

	Associe une description au format, jusqu'à 50 caractères


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
A
	
	
	DTLIVR
	L
	
	
	
	
	DATFMT(*DMY)
DATSEP('/')

	DATFMT:*MDY; *DMY; *YMD; *JOB; *JUL; *USA; *EUR; *ISO; *JIS


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AA
	
	
	HRLIVR
	T
	
	
	
	
	TIMFMT(*HMS)
TIMSEP(':')

	TIMFMT;*HMS; *USA; *EUR; *ISO; *JIS


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	R
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA
	
R
R
R
	



100
	
	
	
	



VARLEN(40)

	La zone APECIA a une partie fixe d'une longueur de 40 et pourra s'étendre jusqu'à 100.


Dans la programmation RPGILE la compilation doit se faire avec CVTOPT(*VARCHAR)
	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAAAA
	
	
R
	
ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA
OLDSESS
TICKETRP
ABS
	

R
R
R
R
R
R
R
	





+2

+4
	
	







+1
	
	REF(LIB/FILE)





REFFLD(SESSION *SRC)
REFFLD(ZONE FILE)
REFFLD(SESSION *SRC)

	Fait référence à une zone en l’augmentant de 2 positions

	Fait référence à une zone définie en dehors du fichier de référence


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	R
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
APRECIA
	
R
R
R
R
	
	
	
	
	
TEXT('DESCRIPTION')

	Associe une description à a zone, jusqu'à 50 caractères


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAA
	
	R
	ENRCLS
ELEVE
ABSENCE
CUMUL
	
R

	

3
6
	

1
1
	
	
	
COLHDG('En' 'Tête')
EDTWRD('  0, ')
EDTCDE(J)

	Associe une en-tête colonne

	Utilise un masque d'édition


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	
	PRODUIT
NOCOLIS
PRIX
QUANTITE
LIBELLE
	R
R
R
R
	



30
	
	
	
	VALUES('VELO' 'MOTO')
CHECK(ME MF)
COMP(GE 800)
RANGE(50 100)
REFSHIFT(X)

	Associe des contrôles à la zone


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	
	PRODUIT
	R
	
	
	
	
	DFT('CYCLE')

	Définit une valeur par défaut autre que blanc ou 0 pour la zone. Utilisé avec la commande INZPFM


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	
	PRD
	R
	
	
	
	
	ALIAS(PRODUIT)

	Définit un nom de remplacement pour  la zone de 30 caractères maximum


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	
	VAL_POINT
	
	5
	F
	1
	
	FLTPCN(*SINGLE)

	Spécifie la précision de la virgule flottante. 9 digits (*SIGLE); 17 DIGITS(*DOUBLE)


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	NUMSIG
	
	
	
	
	
	DESCEND

	Clef : Tri sur zone descendant

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (décimal étendu)
	Valeur hexadécimale
	

	
	6
1
4
5
2
3
	99
98
97
20
00
 98-
	F9F9
F9F8
F9F7
F2F0
F0F0
F9D8
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	NUMSIG
	
	
	
	
	
	SIGNED

	Clef : Tri sur zone, option standard

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (décimal étendu)
	Valeur hexadécimale
	

	
	3
2
5
4
1
6
	 98-
00
20
97
98
99
	F9D8
F0F0
F2F0
F9F7
F9F8
F9F9
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	NUMSIG
	
	
	
	
	
	UNSIGNED

	Clef : Tri sur zone sans tenir compte du signe (ordre hexadécimal)

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (décimal étendu)
	Valeur hexadécimale
	

	
	2
5
3
4
1
6
	00
20
 98-
97
98
99
	F0F0
F2F0
F9D8
F9F7
F9F8
F9F9
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	CARACT
	
	
	
	
	
	ZONE

	Clef : Tri sur la partie caractère

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (alphanumérique)
	Valeur hexadécimale
	

	
	1
2
5
6
3
4
	AB
CR
CU
A1
RF
3D
	C1C2
C3D9
C3E4
C1F1
D9C6
F3C4
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	CARACT
	
	
	
	
	
	DIGIT

	Clef : Tri sur la partie numérique

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (alphanumérique)
	Valeur hexadécimale
	

	
	6
1
4
5
2
3
	A1
AB
3D
CU
CR
RF
	C1F1
C1C2
F3C4
C3E4
C3D9
D9C6
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	K
	NOMBRE
	
	
	
	
	
	ABSVAL

	Clef : Tri sur la valeur absolue

	

	
	N° enreg
	Zones Clef (décimal étendu)
	Valeur hexadécimale
	

	
	2
5
4
1
3
6
	00
20
97
98
 98-
99
	F0F0
F2F0
F9F7
F9F8
F9D8
F9F9
	


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	ALTSEQ(BIBL/TABRPL)

	AAAAAA
	
	R



K
K
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ABSENCE
ELEVE
SESSION
	
	
	
	
	
	



NOALTSEQ

	Séquence alternée

	La table de remplacement de fichier spécifiée au niveau du fichier ne s'applique pas à cette zone


	Type de données du physique
	Type de données du logique

	
	Alphanumérique
	Etendue
	Condensée
	Binaire
	Virgule flottante

	Alphanumérique
	Valide
	Caract. = Digits
	Non valide
	Non valide
	Non valide

	Etendue
	Caract. = Digits
	Valide
	Valide
	Si pas de décimale en binaire
	Valide

	Condensée
	Non valide
	Valide
	Valide
	Si pas de décimale en binaire
	Valide

	Binaire
	Non valide
	Si pas de décimale en binaire
	Si pas de décimale en binaire
	Si même nombre de décimales
	Si pas de décimale en binaire

	Virgule flottante
	Non valide
	Valide
	Valide
	Si pas de décimale en binaire
	Valide


	4.2 Exemples sur fichiers logiques non joints


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
A
A
A
A
	
	R


K
S
	ENRCLS
ELEVE
SESSION
ELEVE
SESSION
	
	
	
	
	
	DYNSLT



COMP(EQ 'C')

	Le test de sélection/omission est fait à l'exécution


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
A
	
	R
K
	COURSF0
ELEVE
	
	
	
	
	
	PFILE(LIB/COURSP0)

	Inclut toutes les zones du format COURSF0 du fichier COURSP0


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	R


K
K
	VUECOURS
ELEVE
ABSENCE
ELEVE
SESSION
	
	
	
	
	
	PFILE(LIB/COURSP0)

	Inclut seulement les zones du fichier COURSP0 dans ce format


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAA
	
	R




K
K
	SESSXXF0
ELEVE
SESSION
DATEDEB
APRECIA
ELEVE
SESSION
	
	
	
	
	
	PFILE(SESS00P0 SESS01P0)

	Inclut dans l'enregistrement les zones citées des fichiers SESS00P0 SESS01P0


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAA
	
	RKK
	SESSXXF1
ELEVE
SESSION
	
	
	
	
	
	PFILE(SESS00P0 SESS01P0)

	Inclut dans l'enregistrement toutes les zones des fichiers SESS00P0 SESS01P0


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	RKRKK
	COURSF0
NOCRS
SESS00F0
NOCRS
SESSION
	
	
	
	
	
	PFILE(COURS)

PFILE(SESS00P0)

	Inclut tous les enregistrements des fichiers COURS et SESS00P0 comme s'ils avaient fusionnés. 1er critère commun au minimum NOCRS


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	
	DATE08
	
	
	
	
	
	CONCAT(AN4 MOIS JOUR)

	Juxtapose dans une zone de fichier logique plusieurs zones de fichier physique


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAA
	
	
	STUDENT
MONTANT
PRIXTTC
	
	
	
	
	
	RENAME(ELEVE)
RENAME(PRIXTTC)

	Modifie le nom ELEVE en STUDENT cette vue logique

	Les deux noms référence la même zone mémoire


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAA
	
	
	VILLE
PAYS
CODPOST
	
2
	
	
	
	I
I
I
	SST(ADR2 1 22)
SST(ADR2 23)
SST(ADR2 26 5)

	Définit une zone de fichier logique à partir d'un sous-ensemble de caractères d'une zone de fichier physique


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	A
	
	
	ELEVE
	
	
	
	
	I
	TRNTBL(TABLE)

	TRNTBL permet d'obtenir une zone traduite par la table. Utilisable qu'en affichage d'un fichier écran.
La traduction a lieu si la zone est lue du fichier physique.


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAA
	
	
	
FORMAT
ELEVE
MONTANT
PRIXTTC
	
	
	
	
	
	REFACCPTH(ORGANI01)

	REFACCPTH reprend la description du chemin d'accès cité avec le mot clef ainsi que les sélections et les omissions. Il ne peut pas être ajouté de zone clef supplémentaire ainsi que des sélections ou omission.


	4.3 Exemples sur fichiers logiques joints


Il faut un fichier de départ (primaire)
Les jonctions se font avec les zones communes par paire
Il peut exister un classement des doubles lors des jonctions
Ne sont pris, que les zones utiles de chaque fichier
Il n'existe qu'un format
Le fichier joint ne peut pas être mis à jour

· INNER JOIN seuls les enregistrements du fichier primaire ont une occurrence dans les fichiers secondaires sont sélectionnés.

· LEFT OUTER JOIN tous les enregistrements du fichier primaire seront sélectionnés qu'ils existent des occurrences ou non dans le fichier secondaire.

· EXCEPTION JOIN : seuls les enregistrements du fichier primaire qui n'ont pas d'occurrences dans les fichiers secondaires seront sélectionnés. Faire un Left Outer Join en ne sélectionnant que les enregistrements n'existant pas dans le fichier secondaire.

	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAA
	
	S
	CNTEDU
NOCRS
NOINS
	
et
et
	
	
	
	
	
	COMP(EQ 'CEI')
VALUES('U3030' 'U3040')
COMP(EQ 531119)

	AAA
	
	OS
	CNTEDU
NOCRS
NOINS
	
     ou inclusif
et
	
	
	
	
	
	COMP(NE 'CEI')
VALUES('U3030' 'U3040')
COMP(EQ 531119)

	AAA
	
	OOS
	CNTEDU
NOINS
NOCRS
	
	
	
	
	
	
	COMP(NE 'CEI')
COMP(NE 531119) VALUES('U3030' 'U3040')

	

	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AA
	
	S
	JOUABS
NOTFIN
	
et
	
	
	
	
	
	COMP(GT 0)
VALUES('19' '20')

	AA
	
	SS
	DUREE
PRIX
	
ou
	
	
	
	
	
	COMP(GT 0)
VALUES('19' '20')

	AA
	
	OS
	ETAINS
	
ou
	
	
	
	
	
	VALUES('A' 'C')
          ou


	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAA
	
	R
J




K
	ENRJOINT


NOELV
NOMELV
NOSESS
NOELV
	
	
	
	
	
	JFILE(ELEVE CLASSE)
JOIN(ELEVE CLASSE)
JFLD(NOELV NOELV)
JREF(ELEVE)

	EXCEPTION JOIN


La zone de jonction "JFLD" ne doit pas obligatoirement appartenir au format.

	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAA
	
	R
J




K
	ENRJOINT


NOELV
NOMELV
NOSESS
NOELV
	
	
	


S
	
	
	JFILE(ELEVE CLASSE)
JOIN(ELEVE CLASSE)
JFLD(NOELV NOELV)
JREF(ELEVE)

	Si pour la jonction les zones sont de types différents : Numérique S et P, Alpha de longueurs différentes


Il faut définir de nouveaux attributs au niveau du fichier logique.
	
[image: image3.png]235 ANNE_ V198
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	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAAA
	
	
R
J




K
	
ENRJOINT


NOELV
NOMELV
NOSESS
NOELV
	
	
	
	
	
	JDFTVAL
JFILE(ELEVE CLASSE)
JOIN(ELEVE CLASSE)
JFLD(NOELV NOELV)
JREF(ELEVE)

	LEFT OUTER JOIN


Prend tout les enregistrements (JDFTVAL alors DYNSLT).
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-






	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAAAA
	
	
R
J





K
	
ENRJOINT



NOELV
NOMELV
NOSESS
NOELV
	
	
	
	
	
	JDFTVAL
JFILE(ELEVE CLASSE)
JOIN(ELEVE CLASSE)
JFLD(NOELV NOELV)
JDUPSEQ(NOSESS)
JREF(ELEVE)

	Indique sur quelle zone sur quelle zone s'effectuera le classement s'il existe plusieurs occurrences dans le fichier secondaire. Il peut être indiqué plusieurs fois.


Critère de classement
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	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAAAAAA
	
	R
J

J






K
	ENRJOINT




NOCRS
DESC
DATEDEB
NOINS
NOMINS
NOCRS
	
	
	
	
	
	JFILE(COURS SESSION INSTR)
JOIN(COURS SESSION)
JFLD(NOCRS NOCRS)
JOIN(SESSION INSTR)
JFLD(NOINS NOINS)
JREF(1)


JREF(3)

	On peut soit citer le rang soit le nom du fichier (JREF)


On peut citer soit le nom soit le rang du fichier - 
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	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAAA
	
	R
J




K
	ENRJOINT


NOEMP
NOMEMP
NOMSUP
NOEMP
	
	
	
	
	
	JFILE(FILE1 FILE1)
JOIN(1 2)
JFLD(NOSUP NOEMP)
JREF(1)
JREF(1)
RENAME(NOEMP) JREF(2)

	Relation dans un même fichier. Dans ce cas il faut mettre obligatoirement un n° de fichier (JREF)
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	A
	
	T
	Name
	R
	Len
	T
	Dp
	B
	Functions

	AAAAAA

A
	
	R
J





K
	ENRJOINT


NOELV
NOMELV
NOSESS

NOELV
	
	
	
	
	


N
	JFILE(ELEVE CLASSE)
JOIN(1 2)
JFLD(NOELV NOELV)
JREF(1)

	Bien que définie dans le format, la zone ne sera pas créée
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	4.4 Création de fichiers physiques par Data Description Specification


C'est un langage couramment utilisé pour décrire les fichiers en deux étapes.

· La description du fichier physique et des zones de données se fait à l'aide de SEU qui permet de valider la syntaxe. L'accès peut se faire par la commande WRKMBRPDM, par l'option 3 du menu PDM.

SEU avec la fonction d'invite

	Colonnes  . . :    1  80                         Edition                  BIB/QDDSSRC
SEU==> ____________________________________________________________________    NOMMBR
FMT PF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions++++++++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***************************************
0001.00                                                          021030
        ***************  Fin des données  ****************************************


           Type d'invite . .   PF      Numéro de séquence  .  0001.00

           Type                                    Type      Nombre de
           nom        Nom         Réf    Longueur  donnée    décimales   Usage
            _       ____________   _      ______     _          __         _
           Fonctions
           _____________________________________
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F11=Enregistrement précédent
 F12=Annuler   F23=Sélection invite   F24=Autres touches


	Pos
	Appellation
	Utilisation

	6
	Nom de spécification
	A ou blanc

	7
	
	* pour commentaire

	14
	Type de nom
	R si format
K si zone clef

	17
	Nom
	Nom du format
Nom de zone
Nom de zone clef

	29
	Réf
	R si référence

	30
	Longueur
	

	35
	Type de donnée
	P s'il s'agit de données de type décimal condensé.
S s'il s'agit de données de type décimal étendu.
B s'il s'agit de données de type binaire.
F s'il s'agit de données en virgule flottante.(FLTPN(*SINGLE ou *DOUBLE)
A s'il s'agit de données de type caractère.
L s'il s'agit d'une date.
T s'il s'agit d'une heure.
Z s'il s'agit d'un horodatage.
H s'il s'agit de données de type hexadécimal.

	36
	Nombre de Décimales
	Entre 0 et 31 indiquant le nombre de décimales admises à droite de la virgule dans une zone contenant un nombre décimal condensé, un nombre décimal étendu, une virgule flottante ou un nombre binaire.
+ /- Pour modifier une valeur référencée

	38
	Usage
	B ou blanc car il s'agit d'une zone utilisée en entrée et en sortie.


	Pos
	Appellation
	Utilisation


	45
	Fonctions (niveau fichier)
	ALTSEQ Classe les enregistrements en utilisant une table de remplacement.
Ne s'applique qu'aux zones clef de type alphanumériques ou décimales étendues.
CCSID L'ID codé de jeu de caractères indique le numéro de page de la table de conversion de caractères
FCFO Classe les clés en double selon le principe premier modifié, premier sorti.
FIFO Classe les clés en double selon le principe premier entré, premier sorti.
LIFO Classe les clés en double selon le principe dernier entré, premier sorti.
REF Nom de fichier dont les descriptions de zones peuvent être reprises
UNIQUE Indique que les clés en double ne sont pas admises.

	45
	Fonctions (niveau format)
	FORMAT Partage les descriptions de zones avec un format d'enregistrement existant.
TEXT Fournit une description de l'enregistrement.

	45
	Fonctions (niveau zone)
	ALIAS Attribue un nom de remplacement à la zone.
ALWNULL Autorise l'utilisation de valeurs nulles dans la zone.
CCSID L'ID codé de jeu de caractères indique le numéro de page de la table de conversion de caractères
CHECK Attribue le contrôle de validité
CHKMSGID Indique le message qui s'affichera lorsque le contrôle de validité aura détecté une erreur.
COLHDG Attribue des en-têtes de colonne à la zone
COMP Fournit une valeur de comparaison
DATFMT Décrit le format d'une zone DATE.
DATSEP Décrit le séparateur utilisé dans la zone DATE formatée.
DFT Attribue une valeur par défaut à la zone.
EDTCDE Indique un code d'édition
EDTWRD Indique un mot d'édition
FLTPCN Indique la précision d'une zone à virgule flottante.
RANGE Fournit une fourchette de valeurs correctes
REFFLD Copie la description de zone à partir de la zone référencée.
REFSHIFT Indique le positionnement clavier
TEXT Fournit une description de la zone.
TIMFMT Décrit le format d'une zone TIME.
TIMSEP Décrit le séparateur utilisé dans la zone TIME formatée.
VALUES Fournit une liste de valeurs correctes
VARLEN Définit la zone en tant que zone de longueur variable.

	45
	Fonctions (niveau clef)
	ABSVAL Classe les enregistrements en utilisant la valeur absolue de la clé.
DESCEND Classe les enregistrements en ordre décroissant sur la clé.
DIGIT Classe les enregistrements en utilisant uniquement la partie numérique de la clé.
NOALTSEQ Indique qu'aucune séquence de classement utilisée en remplacement ne doit être prise en compte.
SIGNED Classe les enregistrements en fonction du signe de la clé. 
UNSIGNED Classe les enregistrements sans utiliser le signe de la clé.
ZONE Classe les enregistrements en utilisant uniquement la partie zone de la clé.


Créez les fichiers ci dessous dans votre bibliothèque,
Créer les fichiers suivant avec les membres sources MANUFCP0, CONCESP0; CONCESP0; DELIVEP0 
Créer les objets
Copier les données

	 Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ___________________________________________________________  RPTYZNP0
 FMT PF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A          R RPTYZNF0                  TEXT('REP.TYPES DE ZONES')
0004.00       * Code alphanumérique
0005.00      A            CODE06         6A
0006.00      A            CODE08         8A
0008.00       * Descriptions; libellés
0009.00      A            DESC10        20A
0010.00      A            DESC20        20A
0011.00      A            DESC30        30A
0012.00      A            DESC40        40A
0013.00      A            DESC60        60A
0014.00      A            DESC80        80A
0016.00       * Zones numériques packées
0017.00      A            PACK072        7P 2
0018.00      A            PACK112       11P 2
0019.00      A            PACK152       15P 2
0021.00       * Zones numériques étendues
0022.00      A            SIGN060        6S 0
0024.00       * Dates et heures
0025.00      A            DATE8           L         DATFMT(*ISO)
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	 Colonnes  . . :    1  71    Edition                       LIBRARYS/QDBASESRC
 SEU==> ___________________________________________________________  RPZONEP0
 FMT PF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB.Functions++++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A                                 REF(RPTYZNP0)
0003.00      A          R RPZONEF0             TEXT('REPERTOIRE DES ZONES')
0005.00       * Code alphanumérique
0007.00      A            NOVNDR    R          REFFLD(CODE06)
0008.00      A                                 TEXT('DELIVERIES #')
0009.00      A                                 COLHDG('Deliveries #')
0010.00      A            NOMALL    R          REFFLD(CODE06)

0011.00      A                                 TEXT('CONCESSIONARIES #')

0012.00      A                                 COLHDG('Concessionaries #')
0013.00      A            PRODUCTNB R          REFFLD(CODE08)
0014.00      A                                 TEXT('PRODUCT #')
0015.00      A                                 COLHDG(' Product' '#')
0017.00       * Descriptions; libellés
0018.00      A            NMVNDR    R          REFFLD(DESC20)
0019.00      A                                 TEXT('CPY NAME')
0020.00      A                                 COLHDG('Cpy' 'Name')
0021.00      A            NMMALL    R          REFFLD(DESC20)
0022.00      A                                 TEXT('CONCESSIONARIY NAME')
0023.00      A                                 COLHDG('Concessionary' 'Name')
0024.00      A            CITY      R          REFFLD(DESC30)
0025.00      A                                 TEXT('CITY')
0026.00      A                                 COLHDG('City')
0027.00      A            PRODUCTNM R          REFFLD(DESC40)
0028.00      A                                 TEXT('PRODUCT NAME')
0029.00      A                                 COLHDG('Product' 'Name')
0030.00      A            COLOR     R          REFFLD(DESC60)
0031.00      A                                 TEXT('COULEUR DE L''ARTICLE')
0032.00      A                                 COLHDG( Product Color')
0034.00       * Zones numériques packées - Montants; sommes ...
0035.00      A            AMNTBU    R          REFFLD(PACK112)
0036.00      A                                 TEXT('BUSINESS AMOUNT')
0037.00      A                                 COLHDG('Business' 'Amount')
0039.00      A            AMNTHT    R          REFFLD(PACK152)
0040.00      A                                 TEXT('AMOUNT HT)
0041.00      A                                 COLHDG('Amount' 'HT')
0043.00       * Zones numériques étendues
0044.00      A            QTY       R          REFFLD(SIGN060)
0045.00      A                                 TEXT('QUANTITY')
0046.00      A                                 COLHDG('Quantity')
0048.00       * Dates et heures
0049.00      A            DTLIVR    R          REFFLD(DATE8)
0050.00      A                                 TEXT('DATE DE LIVRAISON')
0051.00      A                                 COLHDG('Deliverie Date')
       ***************  Fin des données  *************************************
 F3=Exit  F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer F12=Annuler
 F16=Répéter recherche   F24=Autres touches


Utiliser les commandes DSPFFD, DSPFD, WRKF pour observer les fichiers

· La création de l'objet fichier avec la commande CRTPF.

	Paramètre
	Description

	ALLOCATE
	Conditions d'allocation mémoire secondaire pour chaque membre du fichier

	ALWDLT
	Suppression des enregistrements du fichier possible ou impossible

	ALWUPD
	Mis à jour des enregistrements possible ou impossible.

	AUT
	Droits accordés aux utilisateurs ne disposant pas de droits sur l'objet

	CCSID
	Précise la valeur d'encodage si les DDS ne sont pas n'utilisées

	CONTIG
	Stocker les enregistrements contenus dans l'espace sont de façon contiguë. Un message d'erreur est envoyé si ce n'est pas possible.

	DLTPCT
	Seuil d'alerte en %. d'enregistrements supprimés. Vérifié lors de la fermeture du membre. Un message est envoyé à QHST lors du dépassement

	FILE
	Nom du fichier à créer

	FILETYPE
	Type données ou source

	FLAG
	Indique le niveau de gravité minimale des messages à lister à la compilation.

	FRCACCPTH
	Indique quand écrire les chemins d'accès sur le disque si le fichier a des clefs

	FRCRATIO
	Indique le nombre d'enregistrements qui sont traités avant d'être forcés en mémoire secondaire.

	GENLVL
	Niveau gravité pour génération de l'objet

	LVLCHK
	Vérification du niveau de format lors de l'utilisation

	LANGID
	Identificateur de langue

	MAINT
	type de maintenance de chemin d'accès utilisé pour les fichiers ayant des clés.

	MAXMBR
	Nombre maximal de membres

	MBR
	Nom du membre

	OPTION
	Type de sortie généré lors de la compilation

	RCDLEN
	Longueur des enregistrements si les DDS ne sont pas utilisées

	RECOVER
	Moment où s'exécute le rétablissement du fichier, suite à un incident système survenu en cours de modification du chemin d'accès.

	REUSEDLT
	Récupération de l'espace libéré par des supprimées (oui/non)

	SHARE
	Partagé du chemin d'ouverture entre plusieurs programmes lors d'une même phase d'activation.

	SIZE
	Nombre maximum d'enregistrements dans le membre

	SRCFILE
	Nom du fichier source (DDS)

	SRCMBR
	Nom du membre source (DDS)

	SRTSEQ
	Séquence de tri utilisée pour le fichier (LANGID; CCSID)

	SYSTEM
	Indique le système sur lequel le fichier physique est créé.

	TEXT
	Commentaire

	UNIT
	Inutilisé

	WAITFILE
	Délai d'attente avant l'envoi d'un message en cas de blocage du fichier

	WAITRCD
	Délai d'attente avant l'envoi d'un message en cas de blocage d'un enregistrement


	4.5 Création de fichiers logiques par Data Description Specification


C'est un langage couramment utilisé pour décrire les fichiers en deux étapes.

· La description du fichier logique et des zones de données se fait à l'aide de SEU qui permet de valider la syntaxe. L'accès peut se faire par la commande WRKMBRPDM, par l'option 3 du menu PDM.

· La création de l'objet fichier avec la commande CRTLF sachant que le fichier physique doit exister.

SEU avec la fonction d'invite

	Colonnes  . . :    1  80                         Edition                  BIB/QDDSSRC
SEU==> ______________________________________________________________________  NOMMBR
FMT LF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions++++++++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***************************************
0001.00                                                          021030
        ***************  Fin des données  ****************************************

           Type d'invite . .   LF      Numéro de séquence  .  0001.00

           Type                                    Type      Nombre de
           nom        Nom         Réf    Longueur  donnée    décimales   Usage
            _       ____________   _      ______     _          __         _
           Fonctions
           _____________________________________
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F11=Enregistrement précédent
 F12=Annuler   F23=Sélection invite   F24=Autres touches


	Pos
	Appellation
	Utilisation

	6
	Nom de spécification
	A ou blanc

	7
	
	* pour commentaire

	17
	Type de nom
	R si format d'enregistrement
K si zone clef
J s'il s'agit d'une spécification de jointure
S s'il s'agit d'un nom de zone base de sélection
O s'il s'agit d'une zone d'omission

	19
	Nom
	Nom du format d'enregistrement
Nom de zone
Nom de zone clef
Nom de zone base de sélection
Nom de zone d'omission

	29
	Réf
	R si référence

	30
	Longueur
	

	35
	Type Donnée
	P s'il s'agit de données de type décimal condensé.
S s'il s'agit de données de type décimal étendu.
B s'il s'agit de données de type binaire.
F s'il s'agit de données en virgule flottante.(FLTPN(*SINGLE ou *DOUBLE)
A s'il s'agit de données de type caractère.
L s'il s'agit d'une date.
T s'il s'agit d'une heure.
Z s'il s'agit d'un horodatage.
H s'il s'agit de données de type hexadécimal.


	Pos
	Appellation
	Utilisation

	36
	Nombre de Décimales
	Entre 0 et 31 indiquant le nombre de décimales admises à droite de la virgule dans une zone contenant un nombre décimal condensé, un nombre décimal étendu, une virgule flottante ou un nombre binaire. + /- Pour modifier une valeur référencée

	38
	Usage
	B ou blanc car il s'agit d'une zone utilisée en entrée et en sortie.
I (logique) pour indiquer une zone utilisée uniquement en entrée
N indique une zone qui n'est utilisée ni en entrée ni en sortie. Elle peut servir à redéfinir les attributs de la zone correspondante dans le fichier physique.


	45
	Fonctions (niveau fichier)
	ALTSEQ Classe les enregistrements en utilisant une table de remplacement.
Ne s'applique qu'aux zones clef de type alphanumériques ou décimales étendues.
DYNSLT sélection dynamique des enregistrements.
JDFTVAL Indique que le système attribue des valeurs par défaut lors d'une opération de jointure avec un fichier secondaire qui ne produit aucun enregistrement.
REFACCPTH Copie le chemin d'accès provenant d'un autre fichier base de données.
UNIQUE Indique que les clés en double ne sont pas admises.

	45
	Fonctions (niveau format)
	FORMAT format d'un fichier physique existant (non joint).
JDUPSEQ Tri sur la valeur de clé dupliquée en fonction d'une zone d'un fichier secondaire (joint uniquement)
JFILE Donne la liste des fichiers à joindre (joint uniquement)
JFLD Précise deux zones à comparer pour créer le lien (joint uniquement)
JOIN précise deux fichiers à joindre (joint uniquement)
PFILE Donne les noms des fichiers physiques concernés (non joint uniquement)
TEXT Fournit une description de l'enregistrement.

	45
	Fonctions (niveau zone)
	ALIAS Attribue un nom de remplacement à la zone.
CHECK Attribue le contrôle de validité lors de la saisie
CHKMSGID Indique le message à afficher si le contrôle de validité détecte une erreur.
COLHDG Attribue des en-têtes de colonne à la zone
COMP Fournit une valeur de comparaison
COCAT Concatène des zones du fichier physique
DATFMT Décrit le format d'une zone DATE.
DATSEP Décrit le séparateur utilisé dans la zone DATE formatée.
EDTCDE Indique un code d'édition
EDTWRD Indique un mot d'édition
FLTPCN Indique la précision d'une zone à virgule flottante.
JREF Précise l'origine d'une zone multi-fichiers (joint uniquement)
RANGE Fournit une fourchette de valeurs correctes
REFSHIFT Indique le positionnement clavier
TEXT Fournit une description de la zone.
TIMFMT Décrit le format d'une zone TIME.
TIMSEP Décrit le séparateur utilisé dans la zone TIME formatée.
VALUES Fournit une liste de valeurs correctes
VARLEN Définit la zone en tant que zone de longueur variable.


	Pos
	Appellation
	Utilisation

	45
	Fonctions (niveau clef)
	ABSVAL Classe les enregistrements en utilisant la valeur absolue de la clé.
DESCEND Classe les enregistrements en ordre décroissant sur la clé.
DIGIT Classe les enregistrements uniquement sur la partie numérique de la clé.
NOALTSEQ aucune séquence de classement utilisée en remplacement ne sera prise.
SIGNED Classe les enregistrements en fonction du signe de la clé. 
UNSIGNED Classe les enregistrements sans utiliser le signe de la clé.
ZONE Classe les enregistrements en utilisant uniquement la partie zone de la clé.

	45
	Fonctions (niveau sélection)
	ALL Valable pour tous les enregistrements.
COMP Opérateur de comparaison.
RANGE Définit un intervalle de valeurs.
VALUES Donne la liste des valeurs permises.


Créer les objets fichiers logiques:
MANUFC00 sur MANUFCP0 clef :NOVNDR
MANUFC01 sur MANUFCP0 clef : CITY; NMVNDR; AMNTBU
MANUFC02 sur MANUFCP0 clef : CITY; NOVNDR
CONCES00 sur CONCESP0 clef: NOMALL
VEHICL00 sur VEHICLP0 clef: PRODUCTNB
DELIVE00 sur DELIVEP0 clef : NOMALL; PRODUCTNB
	 Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ___________________________________________________________  MANUFC00
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A                                      UNIQUE
0003.00      A          R MANUFCF0                  PFILE(MANUFCP0)
0005.00      A          K NOVNDR
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	 Colonnes  . . :    1  71     Edition                      LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ___________________________________________________________  MANUFC01
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0003.00      A          R MANUFCF0                  PFILE(MANUFCP0)
0004.00      A          K CITY
0005.00      A          K NMVNDR
0006.00      A          K AMNTBU
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	 Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ____________________________________________________________ MANUFC02
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A          R MANUFCF0                  PFILE(MANUFCP0)
0002.00      A          K CITY
0003.00      A          K NOVNDR
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	 Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ___________________________________________________________  CONCES00
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A                                      UNIQUE
0002.00      A          R CONCESF0                  PFILE(CONCESP0)
0003.00      A          K NOMALL
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  _________________________________________________________   VEHICL00
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A          R VEHICLF0                  PFILE(VEHICLP0)
0002.00      A          K PRODUCTNB
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


	Colonnes  . . :    1  71     Edition                        LIBRARY/QDBASESRC
 SEU==>  ________________________________________________________    DELIVE00
 FMT LF .....A..........T.Name++++++.Len++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A          R DELIVEF0                  PFILE(DELIVEP0)
0002.00      A          K NOMALL
0003.00      A          K PRODUCTNB
        ***************  Fin des données  ************************************
 F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
 F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


Observer les fichiers avec WRKF, lancer les commandes ANZDBF, ANZDBFKEY, DSPDBR
Observer les données avec UPDDTA.

· La création de l'objet fichier avec la commande CRTLF.

	Paramètre
	Description

	AUT
	Droits accordés aux utilisateurs ne disposant pas de droits sur l'objet

	ACCPTHSIZE
	Quantité maximale de mémoire secondaire que peuvent occuper les chemins d'accès associés aux fichiers logiques joints ou aux fichiers ayant des chemins d'accès par clé.

	DTAMBR
	Indique les noms des membres des fichiers physiques du logique concerné.

	FILE
	Nom du fichier à créer

	FILETYPE
	Type données ou source

	FLAG
	Indique le niveau de gravité minimale des messages à lister à la compilation.

	FMTSLR
	Indique le nom qualifié du programme de sélection des formats d'enregistrement appelé lorsque le membre logique contient plusieurs formats d'enregistrement.

	FRCACCPTH
	Indique quand écrire les chemins d'accès sur le disque si le fichier a des clefs

	FRCRATIO
	Indique le nombre d'enregistrements qui sont traités avant d'être forcés en mémoire secondaire.

	GENLVL
	Niveau gravité pour génération de l'objet

	LVLCHK
	Vérification du niveau de format lors de l'utilisation

	MAINT
	type de maintenance de chemin d'accès utilisé pour les fichiers ayant des clés.

	MAXMBR
	Nombre maximal de membres

	MBR
	Nom du membre

	OPTION
	Type de sortie générée lors de la compilation

	RECOVER
	Moment où s'exécute le rétablissement du fichier, suite à un incident système survenu en cours de modification du chemin d'accès.

	SHARE
	Partagé du chemin d'ouverture entre plusieurs programmes lors d'une même phase d'activation.

	SRCFILE
	Nom du fichier source (DDS)

	SRCMBR
	Nom du membre source (DDS)

	SRTSEQ
	Séquence de tri utilisée pour le fichier

	SYSTEM
	Indique le système sur lequel le fichier physique est créé.

	TEXT
	Commentaire

	UNIT
	Inutilisé

	WAITFILE
	Délai d'attente avant l'envoi d'un message en cas de blocage du fichier

	WAITRCD
	Délai d'attente avant l'envoi d'un message en cas de blocage d'un enregistrement


	4.6 Les paramètres de gestion des chemins d'accès sur  crtpf


· MAINT

Il définit comment est maintenu le chemin d'accès.

*IMMED = maintenance immédiate (obligatoire si le mot clef UNIQUE est référencé dans les DDS). Cette option est la plus coûteuse en ressources système.

*REBLD := la reconstruction se fait lors de l'ouverture du fichier physique. Une fois le fichier ouvert la maintenance est immédiate (impossible si le mot clef UNIQUE est référencé).
La consommation des ressources système est minimale. A Utiliser surtout pour les batch.

*DLY = La maintenance du chemin d'accès est différée jusqu'à la prochaine ouverture du membre. Le chemin d'accès est alors modifié pour les seuls enregistrements ajoutés, supprimés ou modifiés depuis dernière ouverture du fichier. Cette option n'est pas intéressante si il y a beaucoup de chemins d'accès. Si le volume des modifications sauvegardées représente environ 10% de la taille du chemin d'accès, le système cesse de sauvegarder les modifications et le chemin d'accès sera reconstruit lors de l'ouverture suivante.

· FRCACCPTH

Indique, pour des fichiers comportant des chemins d'accès par clé, si les chemins d'accès modifiés sont écrits dans la mémoire secondaire en même temps que les enregistrements du fichier.

*YES = Les modifications du chemin d'accès et des enregistrements sont forcées en mémoire secondaire à chaque modification. Elle diminue les risques de fin anormale pouvant endommager le chemin d'accès qui devra alors être reconstruit. Elle pénalise les ressources système.

*NO = Les modifications du chemin d'accès et des enregistrements ne sont pas forcées en mémoire secondaire après chaque modification. Elle préserve les ressources su système.

· RECOVER

Suite à un incident du système, il peut y avoir une désynchronisation entre les chemins d'accès et le fichier physique. Ce paramètre indique comment va se faire la synchronisation.

*NO = reconstruit à la première ouverture.

*IPL = reconstruit durant l'IPL.

*AFTILP = reconstruit juste après l'IPL. Les fichiers ne sont alors pas disponibles durant la reconstruction.

· FRCRATIO

Indique le nombre d'enregistrements ajoutés, modifiés ou supprimés qui sont traités avant d'être écrits dans la mémoire secondaire. Si le fichier physique est journalisé, il est préférable d'indiquer une valeur importante ou *NONE. 

*NONE = l'écriture des enregistrements du fichier dans la mémoire secondaire est déterminée par le système.

Nombre = le nombre d'enregistrements nouveaux ou modifiés qui sont traités avant d'être écrits dans la mémoire secondaire.
	4.7 Introduction à la journalisation


	4.7.1 Le principe


La journalisation permet d'enregistrer un historique des opérations effectuées sur une ou plusieurs tables. Les images des enregistrements peuvent alors être utilisés pour effectuer des recouvrements en cas d'incident.
La journalisation n'entraîne pas la modification des programmes. Cependant les programmes peuvent s'appuyer dessus pour contrôler certaines validations à travers des commandes spécifiques (Commit et Rollback). 
Pour mettre en œuvre la journalisation il faut créer au moins un récepteur (CRTJRNRCV) et un journal (CRTJRN) qui l'utilise. Ensuite il faut démarrer la journalisation de la table (STRJRNPF). Si le contrôle de validation est utilisé il faut lancer une commande (STRCMTCTL) et arrêter avec la commande (ENDCMTCTL).
Voir aussi les commandes CHGJRN; STRJRNAP;
Avec la journalisation le système vérifie à l'IPL si les récepteurs sont bien synchronisés avec les fichiers et met à jour les enregistrements avec le contenu des récepteurs.

	4.7.2 La structure


La journalisation s'applique, pour la base de données, aux fichiers physiques et aux fichiers logiques. Pour les fichiers logiques, il s'agit de protéger les chemins d'accès. 
Un fichier journalisé est rattaché à un journal. Le journal (de type *JRN) ne contient aucune donnée proprement dite, mais permet seulement de définir les caractéristiques de la journalisation.
Un journal est rattaché à un récepteur de journal (de type *JRNRCV) qui va recevoir les données. Un poste est un enregistrement d'un récepteur, il correspond à tout ou partie d'une opération.
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	4.7.3 Exemple d'utilisation


	Données du fichier COURSP0

	ETUDIANT
	Intitulé du cours
	Nbr jours d'absence
	Date début session
	Commentaire

	PHILIPPE
ALEX
	GL
GL
	1
0
	02/04/00
02/04/00
	Bon
Moyen


· Créer un récepteur

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(PC_nn/RCVFILE)
THRESHOLD(8000000)


· Créer un journal

	CRTJRN
	JRN(PC_NN/JRNFILE)

	
	JRNRCV(PC_NN/RCVFILE)
MNGRCV(*SYSTEM)


· Démarrer la journalisation du fichier

	STRJRNPF
	FILE(PC_NN/COURSP0)

	
	JRN(PC_NN/JRNFILE)

	
	IMAGES(*BOTH)

	
	OMTJRNE(*OPNCLO)


· Afficher le journal

	DSPJRN
	JRN(PC_NN/JRNFILE)

	
	FILE((PC_NN/COURSP0 *FIRST))


Poste du journal avant modification du fichier

	Postes du journal

Journal  . . . . . . :   JRNFILE         Bibliothèque . . . . :   PC_NN

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Afficher le poste complet

Opt    Séquence  Code  Type  Objet       Biblio      Travail     Heure     

 _            2   D     JF   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   10:03:01
 _            3   F     JM   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   10:03:01

F3=Exit   F12=Annuler


Modifications du fichier avec un ajout et une suppression d'enregistrements

	Données du fichier COURSP0

	ETUDIANT
	Intitulé du cours
	Nbr jours
d'absence
	Date début session
	Commentaire

	PHILIPPE
ALEX
JEAN
	GL
GL
MK
	1
0
0
	02/04/00
02/04/00
12/06/01
	Bon
Moyen
Bon


Poste du journal après modifications du fichier

	Postes du journal

Journal  . . . . . . :   JRNFILE         Bibliothèque . . . . :   PC_NN

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Afficher le poste complet

Opt    Séquence  Code  Type  Objet       Biblio      Travail     Heure

 _            1   J     PR                           USER_PRFL   10:02:44
 _            2   D     JF   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   10:03:01
 _            3   F     JM   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   10:03:01
 _            4   J     IN                           *NONE       11:29:39
 _            5   J     IN                           *NONE       12:12:11
 5            7   R     PT   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   14:11:35
 5            9   R     DL   COURSP0     PC_NN       USER_PRFL   14:12:08

F3=Exit   F12=Annuler


	Postes du journal

Objet  . . . . . . . :   COURSP0         Bibliothèque . . . . :   PC_NN
Membre . . . . . . . :   COURSP0
Données incomplètes  :   Non             Donn poste réduites  :   Non
Séquence . . . . . . :   7
Code . . . . . . . . :   R  - Opération sur enregistrement spécifique
Type . . . . . . . . :   PT – Enregistrement ajouté

             Données spécifiques du poste
Colonne      *...+....1....+....2....+....3....+....4....+....5
 00001      'JEAN      MK          2001-12-06Bon  '

Appuyez sur ENTREE pour continuer.
F3=Exit   F6=Données du poste seulement   F10=Détails du poste seulement
F11=Format hexadécimal   F12=Annuler      F24=Autres touches


	Poste de journal


Objet  . . . . . . . :   COURSP0         Bibliothèque . . . . :   PC_NN
Membre . . . . . . . :   COURSP0
Données incomplètes  :   Non             Donn poste réduites  :   Non
Séquence . . . . . . :   9
Code . . . . . . . . :   R  - Opération sur enregistrement spécifique
Type . . . . . . . . :   DL - Enregistrement supprimé

             Données spécifiques du poste
Colonne      *...+....1....+....2....+....3....+....4....+....5
 00001      'ALEX      GL          2000-04-02Moyen'

Appuyez sur ENTREE pour continuer.
F3=Exit   F6=Données du poste seulement   F10=Détails du poste seulement
F11=Format hexadécimal   F12=Annuler      F24=Autres touches


Lancer la commande pour comparer des images du journal - CMPJRNIMG FILE(COURSP0)
	5722SS1 V5R1M0 010525        Comparaison des images de journal   PC_NN/COURSP0  10/07/02 14:15:55 Page 1
 Fichier  . . . . . . . . . . :   COURSP0                Bibliothèque . . . . . . . . :   PC_NN
 Membre . . . . . . . . . . . :   COURSP0
 Journal  . . . . . . . . . . :   JRNFILE                Bibliothèque . . . . . . . . :   PC_NN
 Du récepteur . . . . . . . . :   *CURRENT               Au récepteur . . . . . . . . :   *CURRENT
 Du poste . . . . . . . . . . :   *FIRST                 Au poste . . . . . . . . . . :   *LAST
 Heure de début . . . . . . . :    0/00/00  0:00:00      Heure de fin . . . . . . . . :    0/00/00  0:00:00
 Option de comparaison  . . . :   *BOTH
 Numéro d'enregistrement  . . :   *ALL
 Travail  . . . . . . . . . . :   *ALL
   Utilisateur  . . . . . . . :
   Numéro . . . . . . . . . . :
 Programme  . . . . . . . . . :   *ALL
 Profil utilisateur . . . . . :   *ALL
 ID du cycle de validation  . :   *ALL
 Format de sortie . . . . . . :   *CHAR
  Numéro                                                                                         ID cycle de
  Séquence  Type     Rang  Travail     Utilisateur Numéro  Programme   Profil   Date      Heure   validation
         7   PT         4  USER_PRFL   PC05        003620  QCMD        PC05   10/07/02  14:11:35         0
            Image avant  . . . . :   *PAS D'IMAGE AVANT
            Image après  . . . . :  'JEAN      MK          2001-12-06Bon  '
            Modification . . . . :   *PAS D'IMAGE MODIF
         9   DL         2  USER_PRFL   PC05        003620  QCMD        PC05   10/07/02  14:12:08         0
            Image avant  . . . . :  'ALEX      GL          2000-04-02Moyen'
            Image après  . . . . :   *SUPPRIMEE
            Modification . . . . :   *PAS D'IMAGE MODIF
Nombre total de postes comparés . . . . . . . . . . . . . . . . . . :        2
                      * * * * *  F I N   D E   L I S T A G E  * * * * *


	4.8 Intégrité référentielle et contraintes de vérification sous OS


	4.8.1 Le principe


L'intégrité référentielle assure la validité d'une relation entre deux fichiers physiques

· Un fichier parent qui a une clef unique d'une zone

· Un fichier dépendant qui a une clef étrangère d'une zone dont les occurrences correspondent à la clef parente ou contenir une valeur indéfinie
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Un exemple 
	SERVICES Fiches services
	
	BUDGET – Descriptif de lignes de budget

	Code service
	Nom du service
	
	Code budget
	Description

	S01
S02
S03
S04
S05
S06
S07
S08
S09
	Etudes
Exploitation
Administration
Production
Comptabilité
Achats
Marketing
Commercial
Ressources Humaines
	
	B1
B2
B3
B4
B5
	Fournitures
Matériel informatique
Services extérieurs
Formations
Transport


	PREVISION Budget prévisionnel par service

	Code service
	Code budget
	Montant prévisionnel

	S01
S01
S01
S01
S02
S02
S02
S02
S02
S03
S03
S03
S03
S03
S04
S04
S04
S04
S04
S05
S05
S05
S05
S06
S06
S06
S06
S06
S07
S07
S07
S07
S07
S08
S08
S08
S08
S09
S09
S09
S09
S09
	B1
B2
B3
B4
B1
B2
B3
B4
B5
B1
B2
B3
B4
B5
B1
B2
B3
B4
B5
B1
B3
B4
B5
B1
B2
B3
B4
B5
B1
B2
B3
B4
B5
B1
B2
B3
B5
B1
B2
B3
B4
B5
	50,00
90,00
43,00
60,00
40,00
82,80
 9,00
20,00
60,00
74,00
56,30
 9,00
18,00
61,00
81,00
22,00
17,00
15,00
44,00
 9,00
18,00
17,80
15,00
11,00
13,70
21,00
20,10
61,00
 5,00
15,80
35,00
16,40
17,00
15,00
 8,50
41,00
28,00
18,00
11,10
70,00
 5,10
 9,00


L'accès aux commandes de contraintes se fait par la commande GO CMDCST
· La contrainte de clef primaire : définit la clef primaire

· La contrainte d'unicité : assure l'unicité d'une ou plusieurs colonnes

· La contrainte référentielles : assure la validité de la relation entre table parente et dépendante

· La contrainte de vérification : assure la validité d'une ou de plusieurs colonnes.

· Ajouter une contrainte unique.

La colonne CDSERVICE doit être unique dans la table, mais il est possible d'avoir plusieurs contraintes d'unicité portant sur des colonnes différentes.
	ADDPFCST
	FILE(SERVICES)
	UNQCST => Contrainte d'unicité
PRIKEY => Clef unique sans valeur "null" possible, avec une seule clef primaire autorisée

	
	TYPE(*UNQCST)
	

	
	KEY(CDSERVICE)
	

	
	CST(SRV_UNQ_CST)
	


La colonne CDLIGBDGT doit être unique dans la table.
	ADDPFCST
	FILE(BUDGET)

	
	TYPE(*UNQCST)

	
	KEY(CDLIGBDGT)

	
	CST(BDG_UNQ_CST)


Le couple des colonnes CDSERVICE et CDLIGBDGT doit être unique dans la table.

	ADDPFCST
	FILE(PREVISION)

	
	TYPE(*UNQCST)

	
	KEY(CDSERVICE CDLIGBDGT)

	
	CST(PRV_UNQ_CST)


· Ajouter une contrainte référentielle.

Créer un récepteur de journal

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(CSTRCV00)
THRESHOLD(800000)

	
	TEXT('Utilisation des CST')


Créer un journal

	CRTJRN
	JRN(CSTJRN00)

	
	JRNRCV(CSTRCV00)
MNGRCV(*SYSTEM)

	
	TEXT('Utilisation des CST')


Démarrer la journalisation

	STRJRNPF 
	FILE(SERVICES BUDGET PREVISION)

	
	JRN(CSTJRN00)

	
	IMAGES(*BOTH)

	
	OMTJRNE(*OPNCLO)


Ajouter les contraintes

	ADDPFCST
	FILE(PREVISION)

	
	TYPE(*REFCST)

	
	KEY(CDSERVICE)

	
	CST(PRV_REF_CST_SRV)

	
	PRNFILE(SERVICES)

	
	PRNKEY(CDSERVICE)


	ADDPFCST
	FILE(PREVISION)

	
	TYPE(*REFCST)

	
	KEY(CDLIGBDGT)

	
	CST(PRV_REF_CST_BDG)

	
	PRNFILE(BUDGET)

	
	PRNKEY(CDLIGBDGT)


Ajouter un enregistrement au table PREVISION qui ait une valeur de clef non référencée dans le table SERVICE. Exemple:
	INSERT INTO
	prevision (cdservice, cdligbdgt)

	VALUES
	('S12', 'B1')

	ID message SQL0530
Message: Opération non admise par la contrainte référentielle


Supprimer un enregistrement du fichier SERVICES pour lequel il existe au moins une valeur dans la table BUDGET. Exemple:
	DELETE FROM
	services

	WHERE
	cdservice = 'S01'

	ID message SQL0532
Message: Suppression impossible à cause de la contrainte référentielle


Ajouter une contrainte de vérification.
La colonne CDSERVICE doit être comprise entre 'S00' et 'S99'.

	ADDPFCST
	FILE(SERVICES)

	
	TYPE(*CHKCST)

	
	CST(SRV_CHK_CST)

	
	CHKCST('CDSERVICE between ''S00'' and ''S99''')


Tests

	INSERT INTO
	services (cdservice, nmservice)

	VALUES
	VALUES('G12', 'Projets')

	ID message: SQL0545
Message: INSERT ou UPDATE non admis pour une contrainte CHECK.


La colonne CDLIGBDGT doit être comprise entre ‘B00’ et ‘B99’.

	ADDPFCST
	FILE(budget)

	
	TYPE(*CHKCST)

	
	CST(bdg_chk_cst)

	
	CHKCST('cdligbfgt BETWEEN ''B00'' and ''B99''')


Tests

	INSERT INTO
	prevision(cdservice, cdligbdgt)

	VALUES
	VALUES('S01', 'D01')

	ID message: SQL0545
Message: INSERT ou UPDATE non admis pour une contrainte CHECK.


WRKPFCTS pour gérer les contraintes
Le paramètre DLTDRULE indique les règles de suppression. 
Le paramètre UPDRULE indique  les règles de mise à jour.

	4.9 Les déclencheurs sous OS


	4.9.1 Le principe


Un programme est appelé automatiquement lors d'une opération sur un enregistrement.

· Soit en lecture, en mise à jour, en suppression, en ajout

· Avant (et/ou) après l'opération

Les déclencheurs permettent d'avoir 

· une indépendance vis à vis de l'application,

· une maintenance unique des règles de gestion

· des contrôles sur les fichiers critiques

· une plus grande facilité à passer au client / serveur

Les commandes relatives aux triggers sont :

· ADDPFTRG
Ajouter un déclencheur système au fichier physique

· CHGPFTRG
Modifier l'état d'un ou de tous les déclencheurs d'un fichier physique

· RMVPFTRG
Enlever du fichier physique les programmes de déclenchement.

· PRTTRGPGM
Imprimer la liste des programmes de déclenchement associés aux fichiers physiques de la bibliothèque spécifiée.

Un exemple

Vous aller associer le programme 'TRGPRD00' lors d'un ajout, d'une suppression ou d'une modification d'un enregistrement du fichier VEHICLP0.
Ensuite vous effectuerez des tests.

	ADDPFTRG
	FILE(*CURLIB/VEHICLP0)

	
	TRGTIME(*AFTER)

	
	TRGEVENT(*INSERT)

	
	PGM(*CURLIB/TRGPRD00)

	
	

	ADDPFTRG
	FILE(*CURLIB/VEHICLP0)

	
	TRGTIME(*AFTER)

	
	TRGEVENT(*UPDATE)

	
	PGM(*CURLIB/TRGPRD00)

	
	

	ADDPFTRG
	FILE(*CURLIB/VEHICLP0)

	
	TRGTIME(*AFTER)

	
	TRGEVENT(*DELETE)

	
	PGM(*CURLIB/TRGPRD00)


Lancer la commande PRTTRGPGM LIB(*CURLIB)
	4.10 Gestion des droits sous OS


	4.10.1 Le principe


Définir les niveaux de droits de deux façons :
1. Attribuer l'une des valeurs système *USE, *ALL, *CHANGE, *EXCLUDE.
2. Attribuer des droits définis par l'utilisateur.

Pour modifier les droits Il est possible de modifier les droits sur l'objet ainsi que les droit sur les données.

· Droits sur l'objet

Operation permet de consulter les attributs de l'objet ou d'utiliser ce dernier dans les limites des droits détenus par l'utilisateur.

Gestion 

Existance permet de contrôler l'existence et la propriété

Modification permet d'ajouter des membres à un fichier base de données.

Référence Les droits de référence permettent d'indiquer que l'objet constitue le premier niveau d'une contrainte référentielle.

· Droits sur les données

Lire / Ajouter / Mise à jour / Supprimer / Exécuter

	Révision des droits sur un objet

Objet  . . . . . . . :   FileName        Propriétaire . . . . :   OwnerName
  Bibliothèque . . . :     LibName       Groupe principal . . :   *NONE
Type d'objet . . . . :   *FILE           Unité ASP  . . . . . :   *SYSBAS

Indiquez les modifications sur les droits actuels, puis appuyez sur ENTREE.
  Objet protégé par la liste d'autorisation . . . . . . . . . .   *NONE____
                           Droits     ------Objet------   -----Données-----
Utilisat     Groupe       sur objet   O   G   E   M   R   L   A   M   S   E
USER_PRFL                 ALL        X   X   X   X   X   X   X   X   X   X
PUBLIC                   *CHANGE     X                   X   X   X   X   X
Fin

F3=Exit   F5=Réafficher   F6=Ajouter utilisateurs   F10=Objet de référence
F12=Annuler   F17=Début   F18=Fin


	4.10.2 Commandes


	Commande
	Description

	GRTOBJAUT
	Accorder droits sur un objet 

	GRTUSRPMN
	Accorder procuration à utilisateur

	EDTOBJAUT
	Réviser droits sur un objet

	RVKOBJAUT
	Révoquer droits sur un objet


	5 La journalisation sous OS


	5.1 Le principe


La journalisation est I'une des composantes essentielles de la stratégie de sauvegarde de la base de données. Mais elle est aussi utilisée par le système pour ses propres fonctions. Il faut connaître les principes généraux de la journalisation, puis détailler son apport pour les bases de données.

Quand un changement est effectué sur un fichier journalisé, des informations sur cette opération sont placées dans un objet appelé récepteur de journal (type *JRNRCV) avant que la modification proprement dite ne soit appliquée au fichier. Cette information, appelée poste, contient des données sur le travail (utilisateur, identification du travail, programme, date, heure,  etc… ), l'image de l'enregistrement après modification et éventuellement l'image de l'enregistrement avant modification.

Le système place également dans les récepteurs des informations pour identifier les actions les plus importantes effectuées sur les fichiers : sauvegarde, restauration, initialisation, réorganisation et même IPL.

Le premier intérêt de la journalisation consiste à diminuer les problèmes liés à un arrêt anormal du système. Alors que pour un utilisateur, les opérations sur les enregistrements peuvent être considérées comme effectuées, les mises à jour ne sont pas réellement écrites sur disque, mais appliquées en mémoire principale. En cas d'arrêt brutal du système, les données correspondantes peuvent être perdues. Avec la journalisation, le système vérifie à l'IPL si les récepteurs sont bien synchronisés avec les fichiers. Autrement dit, il s'assure que tout ce qui est dans les récepteurs de journaux est réellement écrit dans les fichiers. Si ce n'est pas le cas, il effectue automatiquement les mises à jour correspondantes.

A partir du moment où l'information est placée dans un récepteur de journal, elle peut donc être considérée comme réellement écrite sur disque.

Le deuxième intérêt de la journalisation réside dans la possibilité d'annuler, ou au contraire de refaire, chacune des opérations enregistrées dans le récepteur. Voici deux situations caractéristiques:

· en cas d'erreur grave sur un fichier, comme une destruction accidentelle, par exemple, il est toujours possible de restaurer la dernière version de ce fichier et d'appliquer toutes les modifications enregistrées depuis sa sauvegarde par la journalisation (sauf peut être la dernière si elle est à l'origine de la destruction).  Les postes du journal doivent seulement contenir l'image des enregistrements après modification (appelée image après);
· en cas d'erreur de saisie, on peut enlever les opérations qui correspondent à tout ou partie d'un travail, à condition de maîtriser parfaitement les transactions concernées (plusieurs fichiers pouvant être concernés). L'image de l'enregistrement avant modification (image avant) doit alors figurer dans le journal pour pouvoir remonter les transactions.

La journalisation d'un fichier physique peut s'appliquer soit sur l'image après, soit sur les images avant et après. C'est au démarrage de la journalisation d'un fichier physique que l'on choisit le type de poste à générer.

	5.1.1 La mise en place


Compte tenu des différents objets participant à la journalisation, il faut respecter des étapes bien précises avant de journaliser un fichier.

1)° Il faut créer le récepteur de journal avec la commande CRTJRNRCV.
2°) Il faut créer un journal rattaché au récepteur précédemment défini avec la commande CRTJRN.
3°) Il faut démarrer la journalisation des fichiers physiques et logiques.

Exemple :

Création du récepteur de journal RCV0001 dans la bibliothèque LIBRARY
	CRTJRNRCV
	JRNRCV(LIBRARY/RCV0001)
THRESHOLD(800000)
TEXT('Journal')


Création du journal JOURNAL dans la bibliothèque LIBRARY rattaché au récepteur précédent

	CRTJRN
	JRN(LIBRARY/JOURNAL)
JRNRCV(LIBRARY/RCV0001)
MNGRCV(*SYSTEM)
TEXT('Récepteur')


Démarrage de la journalisation pour le fichier CALENDP0 avec images avant et après

	STRJRNPF
	FILE(LIBRARY/CALENDP0)
JRN(LIBRARY/JOURNAL)
IMAGES(*BOTH)
OMTJRNE(*OPNCLO)


	Circuit des données journalisées
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· Les modifications apportées à un fichier physique (qu'elles aient été effectuées directement dans ce fichier ou via un fichier logique) et les chemins d'accès sont registrés dans le journal

· La modification est portée dans le récepteur du journal,

· Le contenu du récepteur est écrit dans une mémoire secondaire,

· Les modifications portées dans le récepteur sont immédiatement écrites dans la mémoire secondaire. Les modifications opérées sur le fichier physique peuvent rester dans la mémoire principale tant que le fichier n'est pas fermé.

· l'enregistrement est copié dans le fichier.

	5.1.2 Les récepteurs de journaux


Détachement
Un récepteur de journal est un objet sans taille qui s'agrandit au fur et à mesure des besoins jusqu'à une limite supérieure à 2 milliards de postes.
Il est important de détacher un récepteur devenu trop gros pour le remplacer par un nouveau. Il est ainsi libéré du journal.
Pour automatiser ce travail, nous pouvons indiquer une taille, en kilo-octets, en regard du paramètre THRESHOLD de la commande CRTJRNRCV. Lorsque la taille du récepteur atteint ce seuil, le message CPF7099 est envoyé à la file d'attente de messages indiquée dans le paramètre MSG de la commande de création du journal CRTJRN. Si la tentative échoue en raison de conflits de verrouillage, le système envoie le message CPI70E5 et effectue une nouvelle tentative toutes les 10 minutes jusqu'à ce que l'opération de modification de journal aboutisse.
Pour automatiser le détachement du récepteur il faut en associer un programme à la file d'attente définie.

La gestion des récepteurs peut être entièrement laissée au système si MNGRCV(*SYSTEM) est codifié pour le journal (voir les commandes CRTJRN ou CHGJRN).
Le détachement d'un récepteur est effectué par la commande CHGJRN. Le paramètre JRNRCV définit le nom du nouveau récepteur qui est automatiquement créé. La valeur JRNRCV(*GEN) laisse au système le soin de donner un nom au nouveau récepteur.

Dénomination
Règles utilisées pour la génération automatique du nouveau nom

· le nom sera composé au maximum de 6 caractères à gauche et se terminera par 4 positions numériques

· si l'ancien nom possède plus de 6 caractères à gauche, il sera tronqué à 6

· si l'ancien nom possède moins de 6 caractères à gauche, ils seront conservés mais pas complétés à 6

· si l'ancien nom ne se termine pas par des caractères numériques, 0001 sera rajouté aux caractères de gauche déjà définis

· si l'ancien nom se termine par une caractère numérique, cette partie sera incrémentée de 1

· une erreur sera renvoyée si la partie numérique est égale à 9999.

	Règles utilisées pour la génération automatique de noms pour les récepteurs de journaux

	Ancien nom
	Nouveau nom

	R
	R000l

	RCV
	RCV0001

	RECEPTEUR
	RECEPT0001

	RCVl
	RCV2

	RECEPT9999
	ERREUR!


Gestion
Une fois détaché, un récepteur de journal est dit "EN LIGNE". 
Ses données sont disponibles pour toutes les fonctions de journalisation. Il est prudent de le sauvegarder, il est alors en état "SAUVEGARDE", il est possible alors soit de l'archiver soit  de le détruire.

	Résumé des différents états des récepteurs de journaux
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	Attaché
	En ligne
	Sauvegardé
	Archivé


Le récepteur R0009 est attaché au journal et reçoit les postes. Le récepteur R0008 est en ligne et le R0007 a été sauvegardé. Les données des ces récepteurs sont disponibles pour des opérations. Pour les autres récepteurs, il faut les restaurer.
Pour des raisons de cohérence, il faut conserver la continuité des récepteurs ; on ne peut pas, dans l'exemple supprimer le récepteur R0008, car la chaîne des récepteurs serait alors brisée.

Un récepteur de journal peut être sauvegardé avec les commandes SAVOBJ; SAVLIB; SAVCHGOBJ. Si  un récepteur est sauvegardé alors qu'il se trouve toujours attaché, il est incomplet et sa restauration aboutira à un récepteur à l'état "PARTIEL" car il lui manquera des postes.

Pour une restauration complète, la restauration doit être faîte comme suit :

· les journaux

· les fichiers physiques

· les fichiers logiques

· les récepteurs du plus récent au plus ancien.

La taille maximum d'un récepteur dépend de la capacité des unités du disque. Entre 1,7 Go et 1,9 Go. Il est conseillé de ne pas spécifier plus de 1.441.000 KO.

	5.1.3 Les journaux


Gestion
La commande WRKJRNA permet de gérer les attributs d'un journal. Un premier écran présente les caractéristiques du journal et le récepteur attaché.

Création du récepteur de journal JOURNAL dans la bibliothèque LIBRARY
	WRKJRNA
	JRN(JOURNAL)


	Gestion des attributs de journal

Journal  . . . . . . :   JOURNAL         Bibliothèque . . . . :   LIBRARY

Récepteur attaché  . :   RCV0001         Bibliothèque . . . . :   LIBRARY

Texte  . . . . . . . :   Cours Journalisation

ASP  . . . . . . . . :   1               Réduire donn poste . :   *NONE
File de messages . . :   QSYSOPR
  Bibliothèque . . . :     *LIBL           Options taille récept: *MAXOPT1
Gestion récepteurs . :   *USER           Données longueur fixe:   *JOB
Suppression                                                       *USR
  récepteurs . . . . :   *NO                                      *PGM
Mémoire cache du
journal  . . . . . :   *NO
Gestion des retards  :   10
Suppression retards  :   10
Type journal . . . . :   *LOCAL
Etat journal . . . . :   *ACTIVE

                                                                        Fin

F3=Exit   F5=Réafficher   F12=Annuler   F15=Gérer répertoire des récepteurs
F17=Attributs récepteur attaché   F19=Objets journalisés   F24=Autres touches


	Gestion du répertoire des récepteurs

Journal  . . . . . . :   JOURNAL         Bibliothèque . . . . :   LIBRARY

Taille totale des récepteurs (en kilo-octets) . . . . . . . . :   224

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  4=Supprimer   8=Afficher les attributs      

                                     Date                          Date
Opt  Récepteur   Biblio      Numéro  attach    Etat                sauveg
 _   RCV0001     LIBRARY    00001   17/02/03  ATTACHE             00/00/00

                                                                        Fin Paramètres ou commande
==> ______________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F11=Taille   F12=Annuler


	Attributs de récepteur de journal

Récepteur  . . . . . . :   RCV0001      Bibliothèque . . . . . :   LIBRARY

Journal  . . . . . . . :   JOURNAL      Bibliothèque . . . . . :   LIBRARY
Seuil (ko) . . . . . . :   *NONE        Taille (ko)  . . . . . :   224
Date d'attachement . . :   17/02/03     Heure d'attachement  . :   12:00:53
Date de détachement  . :   00/00/00     Heure de détachement . :   00:00:00
Date de sauvegarde . . :   00/00/00     Heure de sauvegarde  . :   00:00:00
Texte  . . . . . . . . :   Cours Journalisation

Pool mémoire secondaire . . . . . . . . . . . . . . :   1
Etat  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . :   ATTACHE
Nombre de postes  . . . . . . . . . . . . . . . . . :   737
Longueur fixe réduite . . . . . . . . . . . . . . . :   NON
Valeurs maximales du récepteur  . . . . . . . . . . :   1
Longueur maximale des données spécifiques de poste  :   384
Nombre maximal d'indicateurs de valeur indéfinie  . :   5
Premier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   1
Dernier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   737

                                                               A suivre …

F3=Exit   F5=Réafficher   F6=Récepteurs associés   F10=Attributs du journal
F12=Annuler


La commande de gestion des journaux WRKJRN, permet de voir tous les journaux du système.
Tous les journaux du système ont été sélectionnés.
Le journal QACGJRN est utilisé par le système pour la comptabilité des travaux.

	Gestion des journaux

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  2=Continuer reprise   3=Annuler reprise   5=Etat du journal
  6=Rétablir journal endommagé   7=Rétablir récepteurs de journal endommagés
  9=Attacher récepteurs au journal

                             Unité
Opt  Journal     Biblio      ASP         Texte
 -   QACGJRN     QSYS                    Comptabilisation des travaux 
 -   QAUDJRN     QSYS                    Audit de sécurité
 -   QSQJRN      QSYS2
 -   QAOSDIAJRN  QUSRSYS                 Journal for DIA files
 -   QASOSCFG    QUSRSYS                 JOURNAL FOR SOCKS CONFIGURATION FILE
 -   QDSNX       QUSRSYS                 JOURNAL FOR DSNX LOG
 -   QLZALOG     QUSRSYS                 Journal for license management
 -   QMAJRN      QUSRSYS                 JOURNAL FOR ORDER DATABASE
 -   QO1JRN      QUSRSYS
 -   QSNADS      QUSRSYS                 Journal for SNADS files

A suivre…

Commande
=(  ______________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F9=Rappel   F12=Annuler


Extraction d'informations
La journalisation peut être utilisée pour sécuriser la base de données. Elle peut aussi servir à des applications qui vont traiter les données contenues dans les postes, pour générer par exemple des rapports d'activités ou des traces lors de débogage. Cela apparaît d'autant plus intéressant quand on sait que des fonctions système comme la comptabilité des travaux et l'audit s'appuient sur la journalisation.

La commande DSPJRN permet d'extraire les postes d'un journal pour les placer dans un fichier puis les afficher ou les imprimer.

Chaque poste est caractérisé par un type et par un code qui indiquent à quoi correspondent les données qu'il contient.

La commande DSPJRN permet de sélectionner les postes à traiter en fonction de nombreux critères.
L'envoi des postes dans un fichier physique permet de mettre en forme les données de la journalisation. (ex. : QADSPJRN; QADSPJR2 QADSPJR3; QADSPJR4; QADSPJR5 de QSYS)
	DSPJRN
	JRN(QACGJRN)


	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   QACGJRN         Bibliothèque . . . . :   QSYS

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure
 _            1   J     PR                           QPADEV0008  17:19:11
 5            2   A     JB                           QPADEV0008  17:42:41
 _            3   A     JB                           QNPSERVS    17:46:39
 _            4   A     JB                           QPADEV0008  17:47:37
 _            5   A     JB                           QPADEV0008  17:47:48
 _            6   A     JB                           CHKPRD      17:50:07
 _            7   A     JB                           QNPSERVS    17:56:37
 _            8   A     JB                           QPADEV0008  18:14:41
 _            9   A     JB                           QZLSFILE    18:17:13
 _           10   A     JB                           QZLSFILE    18:27:11
 _           11   A     JB                           QZLSFILE    18:37:12
 _           12   A     JB                           QZLSFILE    19:57:14
 _                                                                 A suivre…
F3=Exit    F12=Annuler


	Poste de journal

Objet  . . . . . . . :                   Bibliothèque . . . . :
Membre . . . . . . . :
Données incomplètes  :   Non             Donn poste réduites  :   Non
Séquence . . . . . . :   2
Code . . . . . . . . :   A  - Poste comptabilité système
Type . . . . . . . . :   JB – Segment comptabilité travaux

             Données spécifiques du poste
Colonne      *…+….1….+….2….+….3….+….4….+….5

 00001      'QPADEV0008QSECOFR   081606                   â±   '
 00051      '041702173542041702173542     !           ±I       '
 00101      '                                              -\  '
 00151      '  ìá?0417200217354204172002173542                 '
 00201      '  â±              ±                               '
 00251      '                             '
                                                                          Fin
Appuyez sur ENTREE pour continuer.
F3=Exit   F6=Données du poste seulement   F10=Détails du poste seulement
F11=Format hexadécimal   F12=Annuler      F24=Autres touches


	Codes du journal (exemple)

	Séquence
	Chaque poste de journal est numéroté séquentiellement sans interruption jusqu'à ce que la commande CHGJRN (Modifier un journal) réinitialise le numéro de séquence.

	Code journal
	Il est défini par le système et indique le type de poste de journal qui a été placé.

	A
	Comptabilité système des travaux

	B
	Opération sur système de fichiers intégré (IFS)

	C
	Opération de contrôle de validation – Intégrité transactionnelle

	D
	Opération sur fichier base de données

	E
	Opération sur zone de données

	F
	Opération sur membre de fichier base de données

	I
	Opération interne

	J
	Opération sur journal ou récepteur de journal

	L
	Gestion des produits sous licences

	M
	Données de gestion de réseau

	O
	Poste orienté objet

	P
	Réglage des performances

	Q
	Opération sur la file d'attente de données

	R
	Opération au niveau de l'enregistrement base de données

	S
	Service de courrier distribué pour les services SNA, ANYMAIL/400, OSI message services/400

	T
	Trace de contrôle d'audit

	U
	Généré par un programme utilisateur

	Type du poste de journal
	Il est défini par le système et indique le type de chaque poste de journal en fonction du code journal.


Sauvegarde et restauration
Un récepteur de journal peut être sauvegardé à l'aide des commandes classiques SAVOBJ, SAVLIB et SAVCHGOBJ. Un récepteur attaché peut être sauvegardé mais il sera incomplet. Sa restauration donnera un récepteur dans un état "PARTIEL", qui ne contient pas tous les postes.

Lors d'une restauration complète, il est important de restaurer les objets liés à la journalisation dans l'ordre suivant

1°) les journaux en premier;
2°) les fichiers physiques journalisés;
3°) les fichiers logiques dépendants de ces fichiers physiques;
4°) les récepteurs de journaux du plus récent au plus ancien.

Après une sauvegarde effectuée par SAVLIB LIB(*NONSYS) ou SAVLIB LIB(*ALLUSR), la restauration ne pose aucun problème si tous les objets liés à la journalisation sont placés dans la même bibliothèque car l'ordre est automatiquement respecté par le système. Si ces objets sont dans des bibliothèques différentes, il faut s'assurer que la restauration s'effectue dans le bon ordre.

Postes utilisateurs

La commande SNDJRNE permet de créer des postes utilisateurs dans un journal. Le code du poste est U et le type est défini par le paramètre TYPE de cette commande. Les données du poste sont précisées au niveau du paramètre ENTDTA.

Ces postes sont très pratiques lors de l'analyse des journaux car ils permettent de bien identifier le début et la fin d'une opération. Pour être encore plus précis, il est possible d'associer chacune de ces entrées à un fichier physique grâce au paramètre FILE.

	SNDJRNE
	JRN(*CURLIB/JOURNAL)

	
	TYPE('00')

	
	ENTDTA('Essai sur la jrn')

	
	FILE(*CURLIB/CALENDP0 *FIRST)


	5.2 La journalisation des fichiers physiques


	5.2.1 But


La journalisation des fichiers physiques a pour objet d'assurer l'intégrité des données lors d'incidents 

· l'arrêt anormal du système;

· la destruction accidentelle d'un fichier;

· les erreurs de manipulation ou de mise à jour.

Chaque opération sur un enregistrement journalisé étant mémorisée dans un récepteur, il est simple d'effectuer à nouveau cette opération à partir d'une sauvegarde (c'est le recouvrement avant) ou de l'enlever si elle a été commise par erreur (recouvrement arrière).

	5.2.2 Le démarrage


La commande STRJRNPF permet de démarrer la journalisation d'un fichier physique.
On indique le nom du journal et du fichier physique.
Le paramètre IMAGES(*AFTER) précise que seule l'image après est conservée.
Le paramètre IMAGES(*BOTH) indique que les images avant et après sont retenues.
Le paramètre OMTJRNE(*OPNCLO) empêche la création de postes liés à l'ouverture et à la fermeture du fichier.

Dès que la journalisation est effective pour un fichier, et avant de modifier ses données, il faut obligatoirement le sauvegarder.

La sauvegarde servira de point de synchronisation en cas e recouvrement avant et il est donc essentiel qu'elle figure au tout début du récepteur. Un poste de type FMS est ajouté lors de la sauvegarde d'un membre.

	5.2.3 But Le recouvrement avant


En cas de perte d'un fichier, il est possible de restaurer le fichier et d'appliquer tous les postes contenus dans les récepteurs de journaux avec la commande APYJRNCHG.

	Principe de recouvrement avant
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	Le fichier aura été sauvegardé préalablement


Les paramètres par défaut de cette commande font référence à la dernière sauvegarde (*LASTSAVE). Cette opération de reconstruction standard d'un fichier est donc extrêmement simple :

1°) restauration de la dernière sauvegarde
2°) application des modifications par APYJRNCHG.
Dans le cas où cette reconstruction demande l'omission de certains postes, il faut analyser les récepteurs concernés grâce à la commande DSPJRN. Dans la commande APYJRNCHG la sélection de postes peut se faire à partir de leur numéro d'ordre, en fonction d'une date et d'une heure, jusqu'à une frontière de récepteurs ou en fonction de l'identification d'un travail (sauf si STRJRNPF OMTJRNE(*OPNCLO)).

L'option 2 de la commande WRKJRN propose une interface au-dessus de cette commande de recouvrement avant.

Certains traitements effectués sur un fichier ne permettent pas d'exécuter un recouvrement avant car cette opération applique les modifications contenues dans les postes des récepteurs.  Pour certaines opérations, aucune information liée aux enregistrements n'est contenue dans les postes. La commande RMVM, par exemple, détruit un membre et ne crée qu'un seul poste de type "F-CR" où ne figure aucune indication sur les données supprimées.
Il en est de même pour la commande RGZPFM, pour les restaurations de membres et pour les modifications de la journalisation (arrêt, APYJRNCHG, RMVJRNCHG).

Lors du recouvrement avant, le système s'arrête dès qu'il trouve un poste correspondant à ces commandes et envoie un message dans l'historique du travail, ou même provoque une erreur (pour APYJRNCHG et RMVJRNCHG). Il est alors important de vérifier, par la commande DSPJRN, jusqu'où a été effectué le recouvrement.

NB : Seule l'image après est nécessaire pour le recouvrement avant.

	5.2.4 Le recouvrement arrière


	Principe de recouvrement arrière
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Le recouvrement arrière consiste à enlever les opérations réalisées sur un fichier. Il faut pour cela disposer des images avant afin de remettre l'enregistrement dans l'état où il était avant modification.

Le recouvrement arrière est utile pour corriger une erreur de saisie ou pour enlever une partie des opérations d'une transaction qui s'est mal terminée, alors que le contrôle de validation n'a pas été mis en place. Il ne sert pas à récupérer un fichier détruit ou endommagé, contrairement au recouvrement avant.

Aucune restauration n'étant à effectuer, le recouvrement arrière est simplement réalisé par la commande RMVJRNCHG. Il est essentiel d'avoir analysé les récepteurs de journaux (DSPJRN) pour savoir quels sont les postes à enlever. Il faudra appliquer le recouvrement arrière sur tous les fichiers s'il sont affectés par les mêmes transactions.

Les postes à enlever peuvent être sélectionnés en fonction des récepteurs, des numéros de séquence et de l'identification d'un travail.

De la même manière que pour le recouvrement avant, le recouvrement arrière s'arrête lorsqu"il arrive sur un poste correspondant aux commandes ayant restructuré le membre telles que DLTM, SAV.. STG(*FREE), RGZPFM, RST... CLRPFM.
	5.3 La journalisation des chemins d'accès


	5.3.1 But


L'arrêt anormal du système peut provoquer une incohérence entre un fichier physique et ses différents chemins d'accès. Un chemin d'accès indique au système l'ordre dans lequel les enregistrements doivent être lus. Si vous avez modifié un chemin d'accès sans enregistrer les modifications dans un récepteur, puis avez modifié un fichier mais n'avez pu le refermer à cause d'une fin anormale du système, le temps nécessaire au système pour reconstruire le chemin d'accès peut être considérable au moment de l'IPL. En revanche, si vous choisissez d'utiliser la journalisation des chemins d'accès, en cas de panne système, le système ne sera pas obligé de reconstruire les chemins d'accès et pourra les récupérer automatiquement grâce aux informations contenues dans le journal. Sur l'AS/400, la journalisation de chemin d'accès permet de réduire le temps de rétablissement.

En effet, lorsque le système détecte une telle anomalie, il reconstruit les chemins d'accès concernés au moment qui est défini par le paramètre RECOVER du fichier (physique ou logique) correspondant à ce chemin d'accès.  Il peut avoir pour valeur:

· *IPL: la reconstruction a lieu lors de l'IPL ;

· *AFTIPL: la reconstruction a lieu après l'IPL

· *No: la reconstruction se fera à la première ouverture du fichier.

La commande EDTRBDAP permet de contrôler la reconstruction de tous les chemins d'accès concernés dès la fin de l'IPL. (le job QDBSRVxx reconstruit les accès).

Après un arrêt anormal, il est clair que la durée de l'IPL dépend directement de la taille des chemins d'accès à reconstruire. Il faut approximativement une minute au système pour reconstruire un chemin d'accès de 10.000 enregistrements. Cette estimation peut varie en fonction du modèle d'AS/400, des types de disques et de la version de l'OS/400.

Il faut environ une centaine de minutes pour recréer un chemin d'accès d'un million d'enregistrements, soit plus 1:30H. Il est donc essentiel de protéger les chemins d'accès afin de minimiser le temps des IPL qui suivent un arrêt anormal.

La sécurité de base consiste à sauvegarder les chemins d'accès avec les fichiers physiques. La restauration de ces fichiers et des chemins d'accès est préférable (quelques minutes) à la reconstruction jusqu'à plusieurs heures).

La journalisation des chemins d'accès assure une parfaite synchronisation entre le fichier physique et ses chemins d'accès et permet de diminuer fortement le temps de l'IPL qui suit un arrêt anormal.

Il faut remarquer que ces deux fonctions (sauvegarde et journalisation) ne protègent aucune donnée, mais qu'elles permettent seulement de conserver une cohérence entre un fichier physique et ses chemins d'accès.

	5.3.2 Le démarrage


La commande STRJRNAP permet de lancer la journalisation d'un chemin d'accès. Sa syntaxe est :

	STRJRNAP
	FILE(CALEND00) JRN(JOURNAL)


Si le nom d'un fichier physique est cité, seul le chemin d'accès de ce fichier est journalisé. Il faut penser à lancer cette commande pour tous les fichiers logiques qui pointent sur ce fichier.

Les chemins d'accès de tous les membres d'un fichier sont ainsi journalisés, on ne peut choisir tel ou tel membre.

	5.3.3 Restrictions


Tous les fichiers physiques sous-jacents à un fichier logique plus ce fichier logique doivent être journalisés dans le même journal.

Les chemins d'accès journalisés doivent avoir été créés avec les paramètres suivants :

· MAINT(*IMMED) ou MAINT(*DLY);

· FRCACCPTH(*NO)
Les fichiers physiques sous-jacents doivent être journalisés en image avant et après (IMAGE(*BOTH)). Ci cela n'est pas le cas, c'est-à-dire si seule l'image après a été retenue (IMAGE(*AFTER)), le système ajoutera automatiquement l'option image avant pour ces fichiers.

La commande ENDJRNAP permet d'arrêter la journalisation d'un chemin d'accès.

La consommation de ressources de cette fonction est considérée comme relativement faible car l'écriture des postes concernant les chemins d'accès et des postes relatifs aux enregistrements est effectuée dans la même opération d'entrée/sortie. Autrement dit, le système ne mobilise la tête d'accès disque qu'une seule fois.

La journalisation des chemins d'accès est une fonction essentielle pour une bonne gestion de son AS/400, elle est totalement prise en charge par le système avec SMAPP

	5.4 La journalisation d'objets


	5.4.1 But


La journalisation d'objet a les mêmes objectifs que la journalisation de fichiers physiques.
Chaque opération sur les données de l'objet est mémorisée dans le récepteur.

	5.4.2 Journalisation d'une zone de données


	             PGM

          /* =============================================== */
          /*            Initialisation                       */
          /* =============================================== */
/* Création de l'objet */
/* ------------------- */

             CRTDTAARA  DTAARA(DTATEST)                +
                          TYPE(*CHAR)                  +
                          LEN(20)                      +
                          TEXT('Cours Journalisation')

/* Création du récepteur et du journal */
/* ----------------------------------- */

             CRTJRNRCV  JRNRCV(*CURLIB/DTA0000)        +
                          THRESHOLD(800000)            +
                          TEXT('CoursJournalisation')

             CRTJRN     JRN(*CURLIB/DTAJRN)            +
                          JRNRCV(*CURLIB/DTA0000)      +
                          MNGRCV(*SYSTEM) TEXT('Cours Journalisation')

          /* =============================================== */
          /*            Traitement                           */
          /* =============================================== */

             STRJRNOBJ  OBJ(*CURLIB/DTATEST)            +
                          OBJTYPE(*DTAARA)              +
                          JRN(*CURLIB/DTAJRN)           +
                          IMAGES(*BOTH)

          /* =============================================== */
          /*            Sortie programme                     */
          /* =============================================== */

 EXIT:       RETURN
             ENDPGM


· Modification de la zone de données

	CHGDTAARA
	DTAARA(DTATEST (1 20)) VALUE('AAAAAAAAAABBBBBBBBBB')


· Observation du journal

	DSPJRN
	JRN(DTAJRN)


	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   DTAJRN          Bibliothèque . . . . :   LIBRARY

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

 _            1   J     PR                          QPADEV0007  10:57:22
 _            2   E     EG   DTATEST     LIBRARY    QPADEV0007  10:57:22
 _            3   E     EB   DTATEST     LIBRARY    QPADEV0007  10:57:49
 _            4   E     EA   DTATEST     LIBRARY    QPADEV0007  10:57:49

Fin

F3=Exit    F12=Annuler


	5.4.3 Journalisation d'objets *STMF; *DIR; *SYMLNK; *DTAARA; *DTAQ


Les types d'objets pris en charge par cette interface sont les suivants :

· *DTAARA (zones de données),

· *DTAQ (file d'attente de données),

· *STMF (fichiers STREAM),

· *DIR (répertoires)

· *SYMLNK (liens symboliques).

NB : Seuls les objets de type *STMF, *DIR ou *SYMLNK présents sur les systèmes de fichiers Root ('/') et Qopensys et sur celui défini par l'utilisateur sont pris en charge. (V5R2).
Rappel sur les commandes de gestion : WRKLNK; CRTDIR; EDTF
Prés requis

Créer un récepteur et un journal.

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(USER_PRFL/JRNOBJ0000)

	
	THRESHOLD(100000)


	CRTJRN
	JRN(USER_PRFL/JRNOBJ)

	
	JRNRCV(USER_PRFL/JRNOBJ0000)

	
	MNGRCV(*SYSTEM)


Démarrage de la journalisation avec omission de répertoire
	STRJRN
	OBJ (('/home/USER_PRFL/./Correcte' *INCLUDE) 
     ('/home/USER_PRFL/./Correcte/Nojrn' *OMIT))

	
	JRN ('/QSYS.LIB/USER_PRFL.LIB/JRNOBJ.JRN')


Seules les images après des enregistrements mis à jour sont écrites vers le journal.

Démarrage de la journalisation avec correspondance de modèle

	STRJRN
	OBJ (('/home/USER_PRFL/./Correcte' *INCLUDE)
     ('/home/USER_PRFL/./Correcte/Risques.doc' *OMIT))

	
	JRN ('/QSYS.LIB/USER_PRFL.LIB/JRNOBJ.JRN')  

	
	SUBTREE (*ALL)

	
	PATTERN (('*.doc' *INCLUDE))

	
	OMTJRNE (*OPNCLOSYN)


Les postes d'ouverture, de fermeture et d'écriture en mémoire secondaire ne sont pas journalisés.
Seules les images postérieures des enregistrements mis à jour sont écrites vers le journal.

Démarrage de la journalisation avec omission en fonction du modèle

	STRJRN
	OBJ(('/home/em*' *INCLUDE))

	
	JRN('/QSYS.LIB/USER_PRFL.LIB/JRNOBJ.JRN')

	
	PATTERN(('*.DTA*' *OMIT))

	
	OMTJRNE(*OPNCLOSYN)


Cette commande omet tous les objets qui correspondent au modèle '*.DTA*' (objets de type *DTAARA et *DTAQ). Seules les images postérieures des enregistrements mis à jour sont écrites vers le journal.
Démarrage de la journalisation à l'aide des identificateurs de fichiers

Pour permettre de trouver l'identifiant utiliser la commande WRKLNK et indiquer ne numéro d'option 8 (8=Afficher les attributs).

	STRJRN
	OBJFID(00000000000000017F329475000076FF)

	
	JRN('/QSYS.LIB/USER_PRFL.LIB/JRNOBJ.JRN')


Cette commande journalise toutes les modifications des objets représentés par l'identificateur de fichiers indiqué vers le journal. Seules les images postérieures des enregistrements mis à jour sont écrites vers le journal.

	5.5 System Managed Access Path Protection


SMAPP est une fonction totalement intégrée à l'operating system. Elle aide DB2 à protéger les données des crashs du système en protégeant les index ouverts et les fichiers logiques pour améliorer la reconstruction lors de l'IPL.

Principe : on indique au système le temps maximum qu'il doit passer à reconstruire les chemins d'accès lors d'un IPL après arrêt anormal du système. SMAPP journalise automatiquement les chemins d'accès qu'il juge sensibles (les plus gros, en général).

Cette fonction est totalement transparente.

	5.5.1 Configuration


SMAPP est automatiquement démarrée avec un temps standard de reconstruction de cent cinquante minutes. La commande EDTRCYAP permet de modifier en interactif cette durée. Chaque ASP peut être géré indépendamment et des indications sont données sur l'espace disque occupé par les données de journalisation.

	                Révision du rétablissement des chemins d'accès        S448CA6A

                                                            18/02/03  11:04:15
Estimation temps de rétablissement par le système :               9   Minutes
Temps de rétablissement total non admissible  . . :               0   Minutes
Total de la mémoire disque utilisée . . . . . . . :           0,135   Mo
% de mémoire disque utilisée  . . . . . . . . . . :           0,000

Indiquez vos modifications, puis appuyez sur ENTREE.

  Temps rétablissement chemins accès syst   70_____     *SYSDFT, *NONE, *MIN,
                                                        *OFF, Temps
  Inclusion des chemins d'accès . . . . .   *ALL____    *ALL, *ELIGIBLE

               --Tps rétabliss chemins accès---     --Mémoire disque util--
ASP                  Visé          Estimé                      Mo     % ASP

(Aucun ASP utilisateur configuré ou aucune information disponible)

Fin

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F12=Annuler
F13=Chemins d'accès non admissibles   F14=Chemins d'accès protégés


Le temps minimal de recouvrement est fixé à 10 minutes et peut atteindre 24 heures. Plus le délai est court et plus le nombre de chemins d'accès à journaliser est grand.

La commande CHGRCYAP permet de modifier les caractéristiques de SMAPP par programme, sans interaction avec un utilisateur. DSPRCYAP est utiliser pour afficher des informations sur cette fonction.

La valeur *NONE au niveau de la durée arrête cette fonction. Elle ne pourra être relancée qu'en passant en mode restreint.

	5.5.2 Fonctionnement


A l'IPL, le système examine tous les chemins d'accès et, en fonction du temps de reconstruction estimé et de la limite qui lui a été fixée, il détermine ceux qu'il doit protéger.

Si les fichiers physiques sous-jacents aux chemins d'accès sélectionnés sont journalisés, le système utilisera leurs journaux. Sinon, il se servira de ses propres structures. Il n'y a donc aucun objet à créer ou à maintenir. Le système s'occupe de tout, même de faire le ménage auprès des récepteurs devenus inutiles.

Ne sont pas protégés suivants :

· les chemins d'accès temporaires (provenant de SQL, OPNQRYF, Query) ceux placés dans QTEMP ;
· les chemins d'accès créés avec MAINT(*REBLD)
· les chemins d'accès trop petits ;

· les chemins d'accès dont les fichiers physiques sous-jacents ne sont pas tous journalisés ou le sont dans différents journaux.

	5.5.3 Conclusion sur SMAPP


Cette fonction assure des IPL après arrêt anormal du système relativement courts. Il est important de bien choisir une durée adaptée à ses besoins afin d'obtenir une bonne adéquation entre les ressources consommées et le temps d'IPL.

Elle encapsule, la journalisation des chemins d'accès qu'il devient inutile de gérer soi-même.

Pour connaître la charge d'arrière plan utiliser la commande WRKSYSACT et observer les tâches JO-EVALUATE-TASK, JO-TUNING-TASH, JORECRA-DEFnn.
La commande DSPRCYAP permet d'afficher ou d'imprimer des informations relatives à l'état du rétablissement des chemins d'accès et le temps de rétablissement visé pour le système et pour tous les pools de mémoire secondaire actuellement actifs ou dont l'état est disponible sur le système.
La commande EDTRCYAP permet d'afficher la liste des temps de rétablissement visés pour le  système et pour tous les pools de mémoire secondaire actuellement  actifs sur le système. Vous pouvez, à partir de cette liste,  modifier les temps de rétablissement visés et visualiser les  informations mises à jour concernant l'état du rétablissement.

	5.6 Le contrôle de validation


	5.6.1 Principe


Le contrôle de validation est une extension de la fonction de journalisation du système.
Il permet de définir et de traiter un certain nombre de modifications apportées aux fichiers base de données sous la forme d'une seule transaction. Lors d'une écriture comptable classique, au moins deux opérations sont effectuées, la première au crédit d'un compte, la seconde au débit d'un autre. Ces deux opérations forment un tout et l'on imagine aisément que la base de données se retrouverait dans un état incohérent si une seule de ces écritures était prise en compte.

Une transaction est un ensemble d'opérations indissociables. Le contrôle de validation a pour objet d'assurer l'intégrité des transactions.

La loi du tout ou rien est appliquée. Toutes les opérations d'une transaction sous contrôle de validation doivent être réalisées ou toutes doivent être annulées.

Le contrôle de validation s'appuie sur la journalisation. Il est simple à mettre en place si les transactions à protéger ont été mises en évidence lors de l'analyse.

Le contrôle de validation offre les garanties suivantes:

· toutes les modifications associées à une transaction sont exécutées pour tous les fichiers concernés,

· toutes les modifications associées à une transaction sont supprimées si le traitement est Interrompu,

· les modifications effectuées pendant une transaction sont supprimées si l'utilisateur du programme l'estime nécessaire.  Cette opération s'appelle une invalidation.

· Les opérations de validation et d'invalidation sont disponibles dans plusieurs langages de programmation.

	5.6.2 Mise en oeuvre


Le contrôle de validation débute toujours par un programme en langage de contrôle qui prépare l'environnement avec la commande STRCMTCTL. La commande ENDCMTCTL arrête cette fonction. La structure de base du programme est donc:

· OVRDBF (FILE) SEQONLY(*NO)
· STRCMTCTL

· CALL RPGXXX

· ENDCMTCTL
	5.6.3 Les verrouillages


Démarrer le contrôle

Pour utiliser la fonction de contrôle de validation, tous les fichiers base de données sous contrôle de validation lors d'une phase d'activation doivent être journalisés dans le même journal. Les images avant et après sont journalisées pour ces fichiers. Si vous ne précisez que les images après, le système journalise automatiquement les images avant tant que ces fichiers sont sous contrôle de validation. Démarrez le contrôle de validation en lançant la commande STRCMTCTL (Démarrer le contrôle de validation). Quand les enregistrements d'un fichier sous contrôle de validation sont lus, ils peuvent être verrouillés par le système. Le paramètre LCKLVL de la commande STRCMTCTL permet de définir précisément le mode de verrouillage. Les valeurs peuvent être :

· LCKLVL(*CHG) : un enregistrement lu en vue d'une mise à jour est verrouillé. Si cet enregistrement est modifié, ou supprimé, il reste verrouillé jusqu'à la fin de la transaction, sinon il est libéré à la lecture de l'enregistrement suivant,
· LCKLVL(*CS) : tout enregistrement traité est verrouillé. Dans le cas d'une lecture, un enregistrement qui n'est pas modifié est libéré lors de l'accès à l'enregistrement suivant.  Les autres seront libérés à la fin de la transaction ;

· LCKLVL(*ALL) : tous les enregistrements traités sont bloqués jusqu'à la fin de la transaction. Ceci assure une plus grande cohérence mais peut verrouiller les enregistrements plus longtemps.

Arrêter le contrôle

Pour mettre fin au contrôle de validation dans un travail, utilisez la commande ENDCMTCTL.

Si des modifications non validées subsistent lorsque cette commande est lancée, le message d'arrêt programme CPF8356 est émis, les modifications non validées sont annulées et l'identification de validation est placée dans l'objet de notification afin d'être utilisée pour la reprise.

Lorsqu'un contrôle de validation est mené à bien, une frontière de validation est alors établie.  A ce stade aucune reprise de transaction n'est nécessaire au cours de l'IPL suivant. Le système ne place pas l'identification de validation dans l'objet de notification et n'exécute aucune fonction spéciale au cours de l'IPL suivant, car les modifications ont été validées dans les fichiers.

	5.6.4 Validation, invalidation


Une transaction débute avec la première opération sur un enregistrement d'un fichier sous contrôle de validation et se termine soit par un ordre explicite du langage (COMIT, ROLBK), soit par une commande de l'OS/400 (COMMIT, ROLLBACK) soit  par une action implicite du système (lors de la fin anormale du travail).

La validation (ou commit) consiste à terminer la transaction en acceptant toutes les modifications qui ont été effectuées.  Elle est provoquée par l'ordre COMIT du RPG/400 ou par la commande COMMIT.
L'invalidation (ou rollback) correspond à l'annulation de toute la partie de la transaction qui a déjà été réalisée. Elle est émise par un ROLBK en RPG/400 ou par la commande ROLLBACK.
Le système provoque une invalidation si une transaction est en cours à la fin d'un travail sous contrôle de validation. Si c'est un arrêt anormal du système qui a provoqué cette interruption, l'invalidation sera effectuée à l'IPL suivant, sinon elle aura lieu dès la fin du travail. C'est cette fonction qui assure la loi du tout ou rien pour une transaction.

La validation ne modifie pas la position des pointeurs d'enregistrements (qui indiquent les enregistrements en cours de traitement). Par contre une rollback replace les fichiers dans l'état où ils étaient avant le début de la transaction invalidée. Les pointeurs d'enregistrements sont alors déplacés.

Limite d'enregistrements et de verrouillage = 500 million pour le commit et rollback.
Ancienne valeur = 4.096

NB : Plusieurs travaux peuvent solliciter un enregistrement verrouillé par un autre travail.  Lorsque l'enregistrement est libéré, c'est le premier travail à l'avoir demandé qui l'obtient.  Lorsque vous attendez un enregistrement verrouillé, précisez la durée d'attente dans le paramètre WAITRCD des commandes ci-après: 
CRTPF (Créer un fichier physique); CRTLF (Créer un fichier logique); CRTSRCPF (Créer un fichier source); CHGPF (Modifier un fichier physique); CHGLF (Modifier un fichier logique); CHGSRCPF (Modifier un fichier physique source); OVRDBF (Substituer un fichier base de données).

	5.6.5 Structure en langage de contrôle


Un programme en langage de contrôle doit préparer l'environnement de validation par la commande STRCMTCTL. Il peut aussi servir à clore des transactions complexes faisant intervenir plusieurs programmes à l'aide des commandes COMMIT et ROLLBACK.
La commande ROLLBACK peut être systématiquement utilisée après l'appel d'un programme qui modifie les données. Si ce programme se termine en erreur, un message est renvoyé au programme qui l'a appelé. Il suffit de l'intercepter et d'émettre une invalidation pour être sûr que la transaction soit close et que les enregistrements soient libérés. Sinon ils pourraient rester bloqués jusqu'à la fin du travail et les opérations de la transaction incomplète pourraient participer à la transaction suivante et être validées au prochain commit.

	        PGM
/* Démarrer le contrôle validation /
        STRCMTCTL  LCKLVL(ALL)
/ Appel de programme /
        CALL       PGM(PGM00)
        MONMSG     MSGID(RPG9001) EXEC(ROLLBACK) / Interception d'erreur */
/* Arrêter contrôle de validation /
        ENDCMTCTL
/ Sortie programme */
EXIT:   ENDPGM


Il faut remarquer que dans le cas où la transaction s'est bien terminée malgré la fin anormale du programme, la commande ROLLBACK n'a eu aucun effet car aucune transaction n'est en cours.

	5.6.6 Les journaux et contrôle de validation


Le contrôle de validation s'appuie sur la journalisation des fichiers physiques. Celle-ci place 
dans les journaux des postes de code C et dont le type dépend de l'opération effectuée.

Les informations de journalisation liées au programme sont données par la commande DSPJRN.

	5.7 Objet de notification


	5.7.1 Principe


En cas d'arrêt anormal d'un travail ou du système, l'utilisateur ne sait pas toujours les opérations qu'il était en train de saisir lors de l'incident ont vraiment été enregistrées.

Avec les objets de notification, le système permet de connaître la dernière transaction valide. Le principe est relativement simple : le nom d'un fichier (*FILE), d'une zone de données (*DTAARA) ou d'une file d'attente de messages (*MSGQ) est cité dans la commande STRCMTCTL au niveau du paramètre NFYOBJ. En cas d'incident, le système écrit dans cet objet des informations sur la dernière transaction validée. Ces informations proviennent de données associées au commit. En RPG, il s'agit d'une variable citée en facteur 1 de la ligne contenant le code opération COMIT. En langage de contrôle, c'est la valeur associée au paramètre CMTID de la commande COMMIT.
	5.7.2 Fonctionnement


Lorsque le système détecte la fin anormale d'un travail sous contrôle de validation laissant une transaction incomplète, il émet une invalidation. Il s'appuie sur les postes contenus dans les journaux. Il recherche ensuite la dernière transaction validée de ce travail matérialisée par un poste de code C et de type CM. Les données de ce poste correspondent en fait au contenu de la variable associée au commit. Il place ensuite ces informations dans l'objet de notification. Cet objet ne contient des données que lorsque le système a émis une invalidation automatique.

Au lancement d'un programme mettant en oeuvre le contrôle de validation, il suffit de vérifier si des données ont été placées dans l'objet de notification.

La structure de l'objet de notification est libre, c'est à chacun de la déterminer en fonction des informations qu'il désire y trouver. La variable associée au commit devra avoir un format compatible.

En RPG, par exemple, on prendra soin de définir une data-structure qui contiendra toutes les informations nécessaires : nom du travail, utilisateur, date et heure, identifiant de la transaction. C'est cette structure qui sera associée au code opération COMIT.

	5.7.3 Les types


Les objets de notification peuvent être soit des fichiers, soit des zones de données ou soit des files d'attente de messages.

Les zones de données ont pour inconvénient de ne contenir qu'une série d'informations provenant d'une seule invalidation. Elles ne sont donc à utiliser que si un seul travail effectue de la saisie sous contrôle de validation. Le cas où plusieurs utilisateurs seraient en train de mettre à jour les données lors d'un arrêt anormal du système ne pourrait être traité avec ce type d'objet.

Les fichiers et files d'attente de messages peuvent contenir autant d'enregistrements qu'il peut y avoir d'invalidations de transactions à la suite d'un arrêt anormal du système. Il faut alors prendre soin de placer dans les données des informations qui permettront d'identifier le travail ou (et) l'utilisateur afin de rechercher pour chacun quelle a été la dernière transaction validée.

Une fois que le contenu de l'objet de notification a été traité, il faut le remettre à blanc pour se replacer dans les conditions initiales.

	5.7.4 Exemple


Dans l'exemple une application complète de saisie avec "En-tête" et Détail" sous contrôle de validation. L'objet de notification est une zone de données.

DDS du fichier d'affichage NFYOBJS0
Cet écran sert à informer l'utilisateur qu'une invalidation automatique a été réalisée par le système et indique quelle est la dernière facture validée.

	A                                      DSPSIZ(24 80 *DS3)
A                                      CA03(03)
A          R NFYOBJF0
A                                  1 28'CONTROLE DE VALIDATION'
A                                      COLOR(WHT)
A                                  6 15'Un incident a provoqué un arrêt br-
A                                      utal du travail.'
A                                      COLOR(RED)
A                                  7 15'Le dernier enregistrement sauvegar- 
A                                      dé est le suivant:'
A                                      COLOR(RED)
A                                 11 13'Appuyer sur ENTREE pour faire la m- 
A                                      ise à jour'
A                                      COLOR(BLU)
A                                 13 23'Nom du travail  . . :'
A            JOBNAME       10A  O 13 48
A                                 15 23'Utilisateur . . . . :'
A            USRJOB        10A  O 15 48
A                                 17 23'Numéro du travail . :'
A            JOBNUM         6S 0O 17 48
A                                 19 23'Transaction . . . . :'
A            TRANSACT       6S 0O 19 48
A                                 23  3'F3=Exit'
A                                      COLOR(BLU)


Affichage

	CONTROLE DE VALIDATION

	
	
	
	
	

	
	
	Un incident a provoqué un arrêt brutal du
	
	

	
	
	travail
	
	

	
	
	Le dernier enregistrement sauvegardé est le
	
	

	
	
	suivant:
	
	

	
	
	
	
	

	       Appuyer sur ENTREE pour faire la mise à jour
                     Nom du travail  . . :    OOOOOOOOOO

                     Utilisateur . . . . :    OOOOOOOOOO

                     Numéro du travail . :    666666

                     Transaction . . . . :    66666
 F3=Exit


DDS du fichier physique HEADERP0
Il contient la description de l'en-tête.

	A          R HEADERF0                  TEXT('EN-TETE')
 
A            TRANSACT       6S 0       TEXT('REF. TRANSACTION')
A            DEBTOR        10          TEXT('CLIENT')
A            DATETRS         L         TEXT('DATE TRANSACTION')
A                                      DATFMT(ISO)


DDS du fichier physique DETAIL
Il contient les lignes de détail.

	A          R DETAILF0                  TEXT('DETAIL')
 *
A            TRANSACT       6S 0       TEXT('REF. TRANSACTION')
A            ARTICLE        5          TEXT('ARTICLE')
A            QUANTITY       2S 0       TEXT('QUANTITE')
A            UNITPRICE      5S 2       TEXT('PRIX UNITAIRE')


Opérations effectuées pour préparer l'environnement

	             PGM

/* Déclaration des variables /
             DCL        VAR(&INFO)          TYPE(CHAR) LEN(50)

/* Objet de notification /
             CRTDTAARA  DTAARA(NFYOBJDTA)   TYPE(CHAR) LEN(50)

/* Journalisation des fichiers /
             CRTJRNRCV  JRNRCV(NFYOBJ0001)
             CRTJRN     JRN(NFYOBJJRN) JRNRCV(NFYOBJ0001)
             STRJRNPF   FILE(HEADERP0 DETAILP0) JRN(NFYOBJJRN) + 
             IMAGES(BOTH) OMTJRNE(OPNCLO)

/* Sortie programme */
 EXIT:       ENDPGM


Source du programme en CL (SAISIEC0)

Ce programme vérifie si des données sont présentes dans l'objet de notification et éventuellement les traite. Il place ensuite le travail dans un environnement de validation et lance le programme.

	             PGM

/* Déclaration des variables /
             DCL        VAR(&INFO)          TYPE(CHAR) LEN(50)
             DCLF       FILE(NFYOBJS0)

/* Test le contenu de l'objet de notification */
             RTVDTAARA  DTAARA(NFYOBJDTA)   RTNVAR(&INFO)
             IF         COND(&INFO *NE ' ') THEN(DO)
             CHGVAR     VAR(&JOBNAME)       VALUE(%SST(&INFO 01 10))
             CHGVAR     VAR(&USRJOB)        VALUE(%SST(&INFO 11 10))
             CHGVAR     VAR(&JOBNUM)        VALUE(%SST(&INFO 21 06))
             CHGVAR     VAR(&TRANSACT)      VALUE(%SST(&INFO 27 6))

/* Affiche l'écran de notification /
             SNDRCVF
             IF         COND(&IN03) THEN(GOTO CMDLBL(EXIT))
/ Efface les données de l'objet de notification */
             CHGDTAARA  DTAARA(NFYOBJDTA)   VALUE(' ')
             ENDDO

/* Démarrer le contrôle validation /
             STRCMTCTL  LCKLVL(ALL)        NFYOBJ(NFYOBJDTA *DTAARA)

/* Appel de programme */
             CALL       PGM(SAISIER0)
             MONMSG     MSGID(RPG9001)      EXEC(ROLLBACK)

/* Arrêter contrôle de validation */
             ENDCMTCTL

/* Sortie programme */
 EXIT:       ENDPGM


Source du programme de saisie SAISIER0 en RPGILE

Pour chaque en-tête, l'utilisateur doit saisir un enregistrement du fichier HEADERP0 et un nombre variable d'enregistrements du fichier DETAILP0. F3 met fin au programme, ENTER permet de passer à la facture suivante avec validation de la saisie et F12 provoque une invalidation. NFYOBJDTA est une data-structure qui contient les données associées à l'objet de notification.

	H DATFMT(*iso) DEBUG DFTNAME(SAISIER0)
FHEADERP0  UF A E             DISK    COMMIT
FDETAILP0  UF A E             DISK    COMMIT
FSAISIES0  CF   E             WORKSTN INFDS(DSIN01)
 * =====================================================
 * info fichier
D DSIN01          DS
D  F_Enter              369    369
D  F_PosCursor          370    371B 0

· info programme

D DSPGM          SDS
D  P_Job                244    253
D  P_User               254    263
D  P_JobNum             264    269  0

 * Objet de notification
DNFYOBJDTA       UDS                  dtaara(NFYOBJDTA)
D  JobName                1     10
D  UsrJob                11     20
D  JobNum                21     26S 0
D  Transact              27     32S 0
D  Filler                33     50

D DateTrs         S               d   inz(job)
D ValeurZero      S              1P 0 inz(0)

 * ======================================================
C                   DOW       *IN03 = '0'
C                   EXFMT     SAISIEF0
C                   IF        F_Enter = '1' and Debtor <> ' '
C                   WRITE     HEADERF0
C                   EXSR      CreateDetail
C                   LEAVE
C                   EndIf
C                   EndDo
C                   EVAL      INLR = '1'
C                   RETURN
 - Création Boucle sur le détail -----------------------
C     CreateDetail  BEGSR
C                   DOW       *IN03 = '0'
C                   EXFMT     SAISIEF1
 * Annulation
C                   IF        *IN12       = '1'
C                   ROLBK
C                   LEAVESR
C                   EndIf
 * Erreur
C                   IF        *IN07       = '1'
C     Quantity      DIV       ValeurZero    Quantity
C                   EndIf


	* Contrôle
C                   IF        F_Enter     = '1'
C                   EXSR      Controle
C                   IF        *IN40       = '0'
C                   WRITE     DETAILF0
C                   EVAL      Article     = ' '
C                   EVAL      Quantity    = 0
C                   EVAL      UnitPrice   = 0
C                   EVAL      *IN23       = '1'
C                   EndIf
C                   EndIf * Validation
C                   IF        *IN03 = '1' and *IN23 = '1'
C     NfyObjDta     COMMIT
C                   EndIf
C                   EndDo
C                   ENDSR
 * - Controle de la saisie -------------------------------
C     Controle      BEGSR
C                   IF        Article     = ' '
C                   EVAL      *IN40       = '1'
C                   EndIf
C                   IF        Quantity    = 0
C                   EVAL      *IN40       = '1'
C                   EndIf
C                   IF        UnitPrice   = 0
C                   EVAL      IN40       = '1'
C                   EndIf
C                   ENDSR
 - Initialisation ----------------------------------------
C     *INZSR        BEGSR
C                   EVAL      JobName     = P_Job
C                   EVAL      UsrJob      = P_User
C                   EVAL      JobNum      = P_JobNum
C                   TIME                    Transact
C                   EVAL      DEBTOR      = ' '
C                   EVAL      Article     = ' '
C                   EVAL      Quantity    = 0
C                   EVAL      UnitPrice   = 0
C                   ENDSR
 * -------------------------------------------------------
C     *PSSR         BEGSR
C     'SAISIER0'    DUMP
C                   ROLBK
C                   EVAL      INLR = '1'
C                   RETURN
C                   ENDSR     'CANCL'


Remarques
L'objet de notification doit avoir des droits publics suffisants pour que n'importe quel utilisateur effectuant de la saisie à travers le programme sous contrôle de validation puisse l'utiliser. La valeur *CHANGE pour ces droits est un minimum.

Si l'arrêt anormal du travail se produit lors de la saisie de la première transaction, le système ne place aucune information dans l'objet de notification car il ne trouve aucun commit antérieur pour ce travail.  L'utilisateur ne sera donc pas informé que cette transaction a été invalidée.  Pour éviter ce désagrément, on place au début du programme de traitement des données un commit associé à une structure de données initialisée avec une valeur spéciale. Si cette valeur est contenue dans l'objet de notification, il faut informer l'utilisateur qu'aucune donnée n'a été validée lors de sa dernière saisie.

DDS du fichier d'affichage SAISIES0

	UUUUUUUUUU              Saisie de commandes          DD/DD/DD
                                                     TT:TT:TT
Travail . . : OOOOOOOOOO
Numéro  . . : 666666

Appuyer sur ENTREE pour saisir le détail.

                           Transaction . . : 666666

                           Client  . . . . : BBBBBBBBBB
                           Date  . . . . . : OOOOOOOOOO

F3=Exit

	

	UUUUUUUUUU             Saisie de commandes           DD/DD/DD
                                                     TT:TT:TT
Travail . . : OOOOOOOOOO
Numéro  . . : 666666
Transaction : 666666

Appuyer sur ENTREE pour valider et pour ajouter une commande

                           Code produit. . : BBBBB
                           Quantité  . . . : 99
                           Prix unitaire . : 999,99
F3=Exit  F12=Annuler  F07=Error Dump


	A                                      DSPSIZ(24 80 *DS3)
A          R SAISIEF0
A                                      CF03(03)
A                                  1  2USER
A                                  1 28'Saisie de commandes'
A                                      COLOR(WHT)
A                                  1 73DATE
A                                      EDTCDE(Y)
A                                  2 73TIME
A                                  3  2'Travail . . :'
A            JOBNAME       10A  O  3 16
A                                  4  2'Numéro  . . :'
A            JOBNUM         6S 0O  4 16
A                                  7  2'Appuyer sur ENTREE pour saisir le - 
A                                      détail.'
A                                      COLOR(BLU)
A                                  9 29'Transaction . . :'
A            TRANSACT  R        O  9 47REFFLD(HEADERF0/TRANSACT *LIBL/HEAD- 
A                                      ERP0)
A                                 11 29'Client  . . . . :'
A            DEBTOR    R        B 11 47REFFLD(HEADERF0/DEBTOR *LIBL/HEADER-
A                                      P0)
A                                 13 29'Date  . . . . . :'
A            DATETRS   R        O 13 47REFFLD(HEADERF0/DATETRS LIBL/HEADE-
A                                      RP0)
A                                      DATFMT(ISO)
A                                      TEXT('DATE TRANSACTION')
A                                 23  2'F3=Exit'
A                                      COLOR(BLU)


	A          R SAISIEF1
A  23                                  CF03(03)
A                                      CA12(12)
A                                      CA07(07)
A                                  1  2USER
A                                  1 28'Saisie de commandes'
A                                      COLOR(WHT)
A                                  1 73DATE 
A                                      EDTCDE(Y)
A                                  2 73TIME
A                                  3  2'Travail . . :' 
A            JOBNAME       10A  O  3 16 
A                                  4  2'Numéro  . . :' 
A            JOBNUM         6S 0O  4 16 
A                                  5  2'Transaction :' 
A            TRANSACT  R        O  5 16REFFLD(DETAILF0/TRANSACT *LIBL/DETA-
A                                      ILP0) 
A                                  7  2'Appuyer sur ENTRÉE pour valider et-
A                                       pour ajouter une commande' 
A                                      COLOR(BLU) 
A                                  9 29'Code produit. . :' 
A            ARTICLE   R        B  9 47REFFLD(DETAILF0/ARTICLE *LIBL/DETAI-
A                                      LP0)
A  40                                  ERRMSG('Saisie incomplète' 40)
A                                 11 29'Quantité  . . . :'
A            QUANTITY  R        B 11 47REFFLD(DETAILF0/QUANTITY *LIBL/DETA-
A                                      ILP0)
A                                      EDTCDE(3)
A                                 13 29'Prix unitaire . :'
A            UNITPRICE R        B 13 47REFFLD(DETAILF0/UNITPRICE *LIBL/DET-
A                                      AILP0)
A                                      EDTWRD('   ,  ')
A  23                             23  2'F3=Exit'
A                                      COLOR(BLU)
A                                 23 11'F12=Annuler'
A                                      COLOR(BLU)
A                                 23 24'F07=Error Dump'
A                                      COLOR(RED)


Ce fichier d'affichage permet la saisie des données de chaque facture. Il est appelé par le programme SAISIER0.

	5.8 Le contrôle de validation à deux phases


Le contrôle de validation à deux phases ou (two phases commit) permet d'assurer l'intégrité des transactions dans un environnement de bases de données réparties.

Dans un programme, il est possible de mettre à jour des enregistrements dans différentes bases de données et d'effectuer une validation (ou une invalidation) sur l'ensemble de cette transaction. Le contrôle de validation est plus complexe car il faut être sûr que la validation a bien été effectuée dans toutes les bases de données.

Entre le système client (celui qui fait tourner le programme) et les systèmes serveurs (ceux qui hébergent les données), s'instaure une conversation en deux étapes. Dans un premier temps, le client demande à chaque serveur s'il est en mesure d'effectuer l'opération. Ce dernier écrit et verrouille les enregistrements, puis répond.

Si une impossibilité est détectée sur un système, un rollback général est émis. Sinon, quand toutes les modifications ont été réalisées, le système client demande un commit. Un second message est alors envoyé à chaque serveur pour les informer de la validation. Ces derniers libèrent les enregistrements verrouillés et renvoient une confirmation.

Le contrôle de validation à deux phases est sécurisé. Si un système s'arrête ou si une ligne de communication est coupée, l'intégrité de la transaction sera assurée soit par l'émission d'une invalidation générale (dans le cas où l'incident se produit –avant le commit du client), soit par la prise en compte des opérations effectuées mais non encore validées.

Cette fonction est supportée par DDM et par SQL. DDM peut être utilisé dans le cas où les échanges ont lieu entre AS/400. SQL permet d'accéder aux bases de données de DRDA par exemple DB2/6000 sur Risc/6000, DB2/2 sous OS/2, DB2 sous MVS.

	5.9 Les limites des Journaux


	1 TB
	taille maximum d'un récepteur de journal 

	4.000.000.000
	longueur maximum d'une écriture de journal (bytes)

	9.999.999.999
	nombre maximum d'entrée dans un journal

	250.000
	nombre maximum d'objets qui peuvent être associés à un journal

	65.535
	nombre maximum d'objets permis dans une seule commande APYJRNCHG ou RMVJRNCHG

	255
	nombre  maximum de remote journal sur un system cible en mode émission

	2.097.070
	nombre maximum d'entrée pour une liste de validation


	5.10 Les commandes et les menus Journaux


	Commande
	Description

	ADDRMTJRN
	associer un journal éloigné sur le système cible, identifié par le poste de répertoire de base de données relationnelle, au journal indiqué sur le système source.

	APYJRNCHG
	Appliquer dans le membre de fichier physique, les modifications contenues dans un récepteur de journal

	CHGJRN
	Modifier les attributs d'un journal et affecter de nouveaux récepteurs au journal

	CHGRMTJRN
	permet de faire passer l'état du journal éloigné de *ACTIVE à *INACTIVE, et vice versa.

	CMPJRNIMG
	Comparer des images avant et de journal après des enregistrements d'un membre de fichier.

	CRTJRN
	Créer un journal

	CRTJRNRCV
	Créer un récepteur de journal 

	DLTJRN
	Supprimer un journal

	DLTJRNRCV
	Supprimer récepteur de journal

	DSPJRN
	Affiche les postes de journal enregistrés dans les récepteurs associés au journal indiqué

	DSPJRNRCVA
	Afficher attributs du récepteur

	ENDCMTCTL
	Arrêter le contrôle de validation

	ENDJRNAP
	Arrêter journalisation d'un chemin d'accès

	ENDJRNPF
	Arrêter journalisation d'un fichier physique

	RCVJRNE
	Extraire un poste de journal pour le placer dans des variables décrites à l'intérieur d'un programme en langage de contrôle (CL)

	RMVJRNCHG
	Supprime du membre du fichier physique indiqué des modifications contenues dans un récepteur de journal

	RTVJRNE
	Permet à un programme journal utilisateur de recevoir les postes d'un journal un par un de façon continue. Cette commande peut servir à sauvegarder des données dans un autre système

	STRCMTCTL
	Démarrer le contrôle de validation

	STRJRN
	Démarre la journalisation des modifications apportées à un objet ou à une liste d'objets dans un journal donné. Les types d'objets pris en charge sont les *DTAARA, *DTAQ, *STMF, *DIR, *SYMLNK. Pour les objets de type *STMF, *DIR ou *SYMLNK seuls sont ceux présents sur  les systèmes de fichiers Root ('/'), Qopensys et UDFS sont pris en charge.

	STRJRNAP
	Démarrer journalisation des chemins d'accès

	SNDJRNE
	Envoyer un poste dans créé par l'utilisateur un journal

	STRJRNOBJ
	Démarre la journalisation des modifications apportées à un objet ou à une liste d'objets dans un journal donné. Les types d'objets pris en charge sont soit *DTAARA soit *DTAQ

	STRJRNPF
	Démarrer journalisation fichier physique

	WRKCMTDFN
	Permet de gérer les définitions de validation du système.

	WRKJRN
	Affiche un menu à partir duquel vous pouvez exécuter une restauration avec l'aide du système, ainsi que d'autres opérations

	WRKJRNA
	Gérer les attributs de journal

	WRKJRNRCV
	Gérer récepteurs de journal


	Menu
	Description

	CMDJRNRCV
	Le menu Commandes récepteur de journal 

	CMDJRN
	Le menu Commandes journal


	5.11 Journalisation et SQL


Création d'une collection (bibliothèque SQL) avec SQL.

	CREATE
	COLLECTION colsql01


Résultat observé

	WRKOBJ
	OBJ(COLSQL01/*ALL)


	Gestion d'objets
Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  2=Réviser les droits   3=Copier   4=Supprimer   5=Afficher les droits
  7=Rebaptiser           8=Afficher description   13=Modifier description.

Opt  Objet       Type      Biblio      Attribut    Texte

__   QSQJRN0001  *JRNRCV   COLSQL01                Collection créée par SQL
__   QSQJRN      *JRN      COLSQL01                Collection créée par SQL
__   SYSCHKCST   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSCOLUMNS  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSCST      *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSCSTCOL   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSCSTDEP   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSINDEXES  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSKEYCST   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSKEYS     *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSPACKAGE  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSREFCST   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSTABLES   *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSTRIGCOL  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSTRIGDEP  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSTRIGGER  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSTRIGUPD  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSVIEWDEP  *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL
__   SYSVIEWS    *FILE     COLSQL01    LF          Vue du rép des données SQL

Fin

 Paramètres pour les options 5, 7 et 13 ou commande
 ==> _______________________________________________________________________

F3=Exit       F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F11=Noms et types 
F12=Annuler   F16=Repositionner           F17=Afficher à partir de


Tester l'utilisation du journal avec comit rollback

	STRSQL
	COMMIT(*CHG)


	COMMIT
	Description

	*NONE
	Sans contrôle de validation

	*CHG
	Contrôle de validation actif et les lignes modifiées, ajoutées, supprimées sont vérouillées 

	*CS
	Identique à *CHG et vérouillage de la dernière ligne sélectionnée

	*ALL
	Contrôle de validation actif et vérouillage de toutes les lignes


Création d'une collection (bibliothèque SQL)

	CREATE
	TABLE colsql01/table01
(COMMENTAIRE CHARACTER (30 ) NOT NULL WITH DEFAULT)


Faire des mises à jour dans la table

	INSERT
	INTO colsql01/table01
VALUES('AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA')


Valider la transaction

	COMMIT


Faire des mises à jour dans la table

	DELETE
	FROM colsql01/table01


Invalider la transaction

	ROLLBACK


Observer le journal

	DSPJRN
	JRN(COLSQL01/QSQJRN)


	Postes de journal
Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

 _           1   J     PR                           QPADEV0007   9:41:26
 _           2   D     CT   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007   9:54:46
 _           3   D     JF   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007   9:54:46
 _           4   F     JM   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007   9:54:46
 _           5   F     MC   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007   9:54:46
 _           6   R     PT   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007   9:59:09
 _           7   C     BC                           QPADEV0007  10:01:27
 _           8   C     SC                           QPADEV0007  10:01:27
 _           9   R     PT   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007  10:01:27
 _          10   C     CM                           QPADEV0007  10:01:31
 _          11   C     SC                           QPADEV0007  10:02:38
 _          13   R     DL   TABLE01     COLSQL01    QPADEV0007  10:02:38

A suivre…

F3=Exit    F12=Annuler


Supprimer la collection SQL
Modifier avant les attributs de session en passant le contrôle de validation à *NONE
	DROP
	COLLECTION colsql01


	SET
	TRANSACTION


	5.12 Les APIs


	API
	Description

	QTNADDCR
	Ajoute un programme au contrôle de validation en cours.
Le programme est appelé à chaque COMMIT

	QTNRMVCR
	Annule l'API précédente

	QjoAddRemoteJournal
	Associe un journal qui est sur un autre System i avec une définition de journalisation définie sur le système en cours. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QjoRemoteRemoteJournal
	Détache un journal qui se trouve sur un autre System i et qui est lié avec une définition de journalisation. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QTNCHGCO
	Modifie les options de validations pour la définition en cours

	QjoChangeJournalState
	Démarre ou arrête un journal local ou sur un système éloigné. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QTNRCMTI
	Obtient des informations sur un contrôle de validation.

	QjoRetrieveJournalInformation
	Obtenir des informations sur un journal. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QJORJIDI
	Informe sur les attributs d'un journal JID (Journal Identifier). 

	QjoRtvJrnReceiverInformation
	Donne les attributs d'un récepteur. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QjoRetrieveJournalEntries
	Permet d'accéder aux enregistrements d'un journal. C'est un module du programme de service QJOURNAL.

	QTNRBRQD
	Annule la dernière modification sur le fichier journalisé.

	QJOSJRNE
	Créer un poste dans le journal

	QjoStartJournal
	Start Journal for integrated file system (IFS)

	QjoDeletePointerHandle
	Delete Pointer Handle – Deletes the specified pointer handle

	OjoEndJournal
	End Journal – Ends journaling for the specified object

	QusMaterializeJournalPortAttr
	Materialize Journal Port Attributes – Retrieves some of the current attributes of a journal

	QusMaterializeJournalSpaceAttr
	Materialize Journal Space Attributes – Retrieves some of the current attributes of a journal receiver


	5.13 Conseils sur la mise en oeuvre


Déterminer : 

· les fichiers physiques à journaliser.

· les chemins d'accès aux fichiers base de données à journaliser.

· les attributs à utiliser pour journaliser ces fichiers.

· s'il faut plusieurs journaux.

· s'il faut journaliser plusieurs fichiers dans le môme journal.

· où placer le journal et le récepteur de journal.

· quand il faut sauvegarder le journal.

· quand il faut sauvegarder les récepteurs de journal

· quand il faut attacher de nouveaux récepteurs au journal

· quand il faut sauvegarder les fichiers

· à quelles données du journal les utilisateurs auront accès

· comment seront restaurés les fichiers physiques 

Remarque : La gestion de journal OS/400 n'accepte pas la journalisation  au niveau du profil utilisateur lorsque des programmes MRT (à demandeurs multiples) ou des travaux à démarrage anticipé sont utilisés pour modifier des fichiers base de données en cours de journalisation. Le profil utilisateur associé au programme MRT ou le travail à démarrage anticipé est celui de l'utilisateur figurant dans les postes de journal correspondants.

Méthode

Dans une bibliothèque, créez tous les fichiers physiques à journaliser d'une application, et le journal et les récepteurs de journal dans une autre bibliothèque.

En fin de journée, lancez un programme en langage de contrôle (CL), pour:

· créer un récepteur de journal;

· attacher le nouveau récepteur au journal;

· sauvegarder la bibliothèque contenant le journal et le récepteur

· Sauvegardez les fichiers de façon périodique non quotidienne. Commande SAVCHGOBJ pour sauvegarder la bibliothèque contenant les fichiers

· Maintenez les récepteurs de journal en ligne ou sauvegardez les récepteurs détachés à l'aide du paramètre STORAGE(FREE) ou supprimez-les.

· Pour protéger les données du journal contre une défaillance éventuelle d'une unité de disques, créez le journal et le récepteur de journal dans un pool de mémoire secondaire (ASXP) utilisateur. Cela améliorer les performances du récepteur de journal.

· Pour transférer une application dans un autre système AS/400, placez les fichiers, le journal et les récepteurs de journal dans la même bibliothèque (le journal et les récepteurs doivent être dans la même bibliothèque). Ce transfert s'effectue à l'aide des commandes SAVLIB et RSTLIB.

	5.14 Comptabilisation des travaux


Il s'agit de connaître l'utilisation des différentes ressources de l'ordinateur.
La mise en place est facultative.
Les informations sont fournies depuis le journal QSYS/QACGJRN et extraites par la commande DSPJRN. Il est possible de les insérées dans un fichier BD pour les traiter.
	Les informations disponibles

	Comptabilité avec *JOB

	Nom du travail
Nom de l'utilisateur
Numéro du travail
Code comptabilité
Temps CPU
Nombre de routing step
Date et heure d'entrée du travail
Date et heure de départ du travail
Temps total d'activité
Nombre de transactions
Nombre d'entrée / sortie auxiliaires
	Type de travail
Code d'achèvement
Nombre de pages
Nombre de lignes éditées
Nombre de fichiers spool
Nombre de lectures BD
Nombre d'écritures BD
Nombre de mises à jour BD
Nombre d'envois en communication
Nombre de réceptions en communication
Temps d'attente

	Comptabilité avec *PRINT

	Nom du travail
Nom de l'utilisateur
Numéro du travail
Code comptabilité
Nom du fichier impression
Nom de la bibliothèque
Nom de l'unité
Type de l'unité
Modèle de l'unité
Nombre de pages
Nombre de lignes éditées
	Pour le SPOOL

Nom du fichier spoule
Nom du membre
Priorité en sortie
Type d'imprimé
Nombre d'octets


	5.14.1 Mode opératoire


· Créer une bibliothèque destinée à suivre les travaux.

	CRTLIB
	LIB(JOBACCOUNT)
TEXT('Comptabilité des travaux – Objets spécifiques')


· Créer des codes comptabilité si nécessaire
15 caractères maximum. Commande WRKUSRPRF, Code comptabilité ACGCDE.

· Créer un récepteur de journaux. Commande :

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(JOBACCOUNT/JOBACC0000)
THRESHOLD(6000000)

	
	TEXT('Comptabilisation des travaux')


· Créer le journal QACGJRN dans QSYS
	CRTJRN
	JRN(QSYS/QACGJRN)

	
	JRNRCV(JOBACCOUNT/JOBACC0000)
MNGRCV(*SYSTEM)

	
	TEXT('Comptabilisation des travaux')


· Modifier la valeur système QACGLVL

	CHGSYSVAL
	SYSVAL(QACGLVL)

	
	VALUE('*JOB *PRINT')


	5.14.2 Contrôles


· Dupliquer les fichiers suivants et ajouter un membre (ADDPFM): 
QAJBACG ou QAJBACG4 de QSYS (System supplied outfile for job accounting);
QAPTACG ou QAPTACG4 de QSYS (System supplied outfile for print job accounting)

· Alimenter les fichiers

	DSPJRN
	JRN(QSYS/QACGJRN)
JRNCDE((A))
ENTTYP(JB)
CMTCYCID(*ALL)
OUTPUT(*OUTFILE)
OUTFILE(JOBACCOUNT/QAJBACG)


	DSPJRN
	JRN(QSYS/QACGJRN)
JRNCDE((A))
ENTTYP(DP SP)
CMTCYCID(*ALL)
OUTPUT(*OUTFILE)
OUTFILE(JOBACCOUNT/QAPTACG)


Code journal :
A – Comptabilité système

Type du poste de journal :
DP – Informations sur l'impression directe
JB – Comptabilité des travaux
SP – Informations sur l'impression différée

· Exemple d'observation des fichiers avec SQL

	SELECT
	jaentt, jadate, jatime, jajob, jauser, janbr, jacpu

	FROM
	qajbacg

	ORDER BY
	jacpu DESC


	TYPE  ENTRY     ENTRY  JOB         USER       NUMBER   CPU
      DATE      TIME   NAME
 JB   080402  125.338  QPADEV0009  USER_PRFL  81.117   85.802
 JB   060402  230.251  QCLNSYSLOG  QPGMR      81.104   30.900
 JB   050402  230.246  QCLNSYSLOG  QPGMR      81.098   30.734
 JB   070402  230.235  QCLNSYSLOG  QPGMR      81.112   30.455
 JB   050402  164.046  QPADEV0009  USER_PRFL  81.079   11.083
 JB   080402  154.618  MARCO       MBROSSE    81.137    8.161
 JB   060402  230.128  QCLNCALITM  QPGMR      81.105    3.653


· Il est aussi possible d'effectuer une étude depuis le QHST Messages CPF1124 et CPF1164
	DSPLOG
	MSGID(CPF1124 CPF1164)


	Field Name
	Description
	Attributes
	Comments

	JAJOB
	Job name
	Char (10)
	

	JAUSER
	Job user
	Char (10)
	

	JANBR
	Job number
	Zoned (6,0)
	

	JACDE
	Accounting code
	Char (15)
	

	JACPU
	Processing unit time used (in milliseconds)
	Packed (11,0)
	The processing unit time does not include processing unit use and printer statistics for the creation of job logs.

	JARTGS
	Number of routing steps
	Packed (5,0)
	

	JAEDTE
	Job entered the system - Job entry date (mmddyy format)
	Char (6)
	

	JAETIM
	Job entered the system - Job entry time (hhmmss format)
	Char (6)
	

	JASDTE
	Job start date and time - Job start date (mmddyy format) 
	Char (6)
	For job completion date and time from journal entries, use the JODATE and JOTIME fields that are part of the standard journal entry prefix information. (See the Backup and Recovery book for more information about these fields.) After an abnormal system ending, these fields contain the current date and time and not (as with CPF1164 messages) the actual time of the system ending.

	JASTIM
	Job start date and time - Job start time (hhmmss format)
	Char (6)
	For job completion date and time from journal entries, use the JODATE and JOTIME fields that are part of the standard journal entry prefix information. (See the Backup and Recovery book for more information about these fields.) After an abnormal system ending, these fields contain the current date and time and not (as with CPF1164 messages) the actual time of the system ending.

	JATRNT
	Total transaction time (in seconds) 
	Packed (11,0)
	The total transaction time is set to -1 when: 

· Time is set backward. 

· An overflow occurred in a file on a computation. 

· The system went down while the job was active.

	JATRNS
	Number of transactions
	Packed (11,0)
	The last transaction (SIGNOFF) is not counted.

	JAAUX
	Synchronous auxiliary I/O operations and database operations (including page faults for any reason)
	Packed (11,0)
	

	JATYPE
	Job type
	Char (1)
	The job types recorded are the following: 
A Autostart job
B Batch job (includes communications and MRT) 
I Interactive job
M Subsystem monitor
R Spooling reader
W Spooling writer

Note: These are the same as those used in message CPF1164, except that message CPF1164 includes some system job information not included in the journal entries.


	JACCDE
	Completion code
	Packed (3,0)
	The completion codes, which are similar to those used for message CPF1164, are: 
000 Normal completion 
010 Normal completion during controlled end 
or controlled subsystem end 
020 Job exceeded end severity 
030 Job ended abnormally 
040 Job ended before becoming active
050 Job ended while active
060 Subsystem ended abnormally while job 
was active
070 System ended abnormally while job 
was active
080 Job completed in the time limit 
090 Job forced to complete after the time limit 
has ended 
099 Accounting entry caused by 
CHGACGCDE command

	JALINE
	Number of print lines
	Packed (11,0)
	The number of print lines does not reflect what is actually printed. Spooled files can be canceled or printed with multiple copies. The information in the JB journal entry reflects only what was written by the program. This excludes any lines written for the job log. See the discussion on DP and SP printer file accounting data later in this chapter.

	JAPAGE
	Number of printed pages
	Packed (11,0)
	 

	JAPRTF
	Number of print files
	Packed (11,0)
	 

	JADBPT
	Number of database write operations
	Packed (11,0)
	The numbers recorded for database I/O operations do not include I/O operations to readers and writers, or I/O operations caused by the CL commands CPYSPLF, DSPSPLF, or WRKSPLF. If SEQONLY(*YES) is in effect, these numbers show each block of records read, not the number of individual records read.

	JADBGT
	Number of database read operations
	Packed (11,0)
	The numbers recorded for database I/O operations do not include I/O operations to readers and writers, or I/O operations caused by the CL commands CPYSPLF, DSPSPLF, or WRKSPLF. If SEQONLY(*YES) is in effect, these numbers show each block of records read, not the number of individual records read.

	JADBUP
	Number of database update, delete FEOD, release, commit, and rollback operations
	Packed (11,0)
	The numbers recorded for database I/O operations do not include I/O operations to readers and writers, or I/O operations caused by the CL commands CPYSPLF, DSPSPLF, or WRKSPLF. If SEQONLY(*YES) is in effect, these numbers show each block of records read, not the number of individual records read.


	JACMPT
	Number of communications write operations
	Packed (11,0)
	The numbers recorded for communications I/O operations do not include remote workstation activity. When the I/O is for a communications device, the numbers include only activity related to ICF files.

	JACMGT
	Number of communications read operations
	Packed (11,0)
	The numbers recorded for communications I/O operations do not include remote workstation activity. When the I/O is for a communications device, the numbers include only activity related to ICF files.

	JAACT
	Time job was active 
	Packed (11,0)
	in milliseconds

	JASPN
	Time job was suspended 
	Packed (11,0)
	in milliseconds

	JAEDTL
	Timestamp job entered system 
	Char (14)
	mmddyyyyhhmmss

	JAESTL
	Timestamp job started 
	Char (14)
	mmddyyyyhhmmss

	JAAIO
	Asynchronous I/O for database and non-database operations
	Packed (11,0)
	

	JAXCPU
	Expanded CPU time used
	Packed (29,0)
	

	JAXSIO
	Expanded synchronous auxiliary I/O operations
	Packed (29,0)
	

	JAXAIO
	Expanded asynchronous auxiliary I/O operations
	Packed (29,0)
	

	JAXDBP 
	Expanded number of database puts 
	Packed (29,0) 
	

	JAXDBG 
	Expanded number of database gets 
	Packed (29,0) 
	

	JAXDBU 
	Expanded number of database updates and deletes 
	Packed (29,0)
	

	JAXLIN
	Expanded number of lines printed
	Packed (29,0) 
	

	AXPAG
	Expanded number of pages printed
	Packed (29,0) 
	

	JAXPRT
	Number of print files
	Packed (29,0)
	


	5.15 Audit de sécurité


Il s'agit de mettre en oeuvre l'audit de sécurité sur l'AS/400.
L'audit permet de connaître :

· l'utilisation des différentes informations de sauvegarde/restauration.

· Les anomalies, les autorisations et tentatives sur des objets au travers d'interfaces non standard.

· La suppression d'objets

· L'usage de fonctions touchant la sécurité

Les informations sont fournies depuis le journal QSYS/QAUDJRN et extraites par la commande DSPJRN. Il est possible d'insérer les informations dans un fichier base de données pour les exploiter avec un query ou avec SQL par exemple.

	5.15.1 Mode opératoire


· Créer une bibliothèque destinée à recevoir les objets de l'audit

	CRTLIB
	LIB(SECAUDIT)
TEXT('Audit de sécurité – Objets spécifiques')


· Créer un récepteur pour le journal QAUDJRN dans une autre bibliothèque que QSYS.

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(SECAUDIT/SECAUD0000)

	
	THRESHOLD(9000000)
TEXT('Audit de sécurité').


· Créer le journal QAUDJRN dans QSYS
	CRTJRN 
	JRN(QSYS/QAUDJRN)

	
	JRNRCV(SECAUDIT/SECAUD0000)
MNGRCV(*SYSTEM)

	
	TEXT('Audit de sécurité').


· Modifier la valeur système QAUDLVL (exemple)

	CHGSYSVAL
	SYSVAL(QAUDLVL)

	
	VALUE('*AUTFAIL *SAVRST *PGMFAIL OBJMGT 
CREATE *DELETE *SECURITY')


· Modifier la valeur système QAUDCTL pour démarrer

	CHGSYSVAL
	SYSVAL(QAUDLVL)

	
	VALUE('*AUTLVL')


	5.15.2 Contrôle


Il faut simplement exploiter les données de l'audit.

· Créer les fichiers de réception dans la bibliothèque SECAUDIT suivant les types de poste des différents audits sélectionnés dans la valeur système QAUDLVL. 
Pour connaître les fichiers à copier lancer la commande :

	WRKF
	QSYS/QASY*


· Signification des type du poste du journal pour le code journal " T – Trace de contrôle" .

	Liste des Type de poste du journal

	
	Type et Description
	
	Type et Description

	AD
	Modification d'un attribut d'audit d'objet
	RJ
	Restauration de la description de travail associée à l'utilisateur

	AF
	Problème lié aux droits
	RO
	Restauration d'objet et modification du propriétaire

	AP
	Adoption de programme
	RP
	Restauration du programme adoptant

	CA
	Modification de droits
	RQ
	Restauration d'objet de description de demande de modification

	CD
	Chaîne de commande
	RU
	Restauration des droits

	CO
	Création d'objet
	RZ
	Modification de groupe principal lors de la restauration

	CP
	Modification, création ou restauration d'un profil utilisateur
	SD
	Modification du répertoire système


· Alimenter les fichiers. Exemple :

	DSPJRN
	JRN(QSYS/QAUDJRN)
JRNCDE((T))
ENTTYP(AF)
OUTPUT(*OUTFILE)
OUTFILFMT(*TYPE2)
OUTFILE(SECAUDIT/QASYAF)
OUTMBR(*FIRST *ADD)


· Observer les fichiers avec QRY ou SQL. Exemple :

	SELECT
FROM
ORDER BY
	*
secaudit/ausyafp0
1


	5.16 Exemple récapitulatif


	5.16.1 Gestion du journal


· Créer un récepteur PCnn_RCV00 dans la bibliothèque JOURNAUX en indiquant un seuil d'alerte à 800.000.

	CRTJRNRCV
	JRNRCV(JOURNAUX/PCnn_R0000)
THRESHOLD(800000)


· Afficher attributs du récepteur et observer le status

	DSPJRNRCVA
	JRNRCV(JOURNAUX/PCnn_R0000)
OUTPUT(*)


	Attributs de récepteur de journal

Récepteur  . . . . . . :   PCnn_R0000    Bibliothèque . . . . . :   JOURNAUX

Journal  . . . . . . . :   *NONE         Bibliothèque . . . . . :           

Seuil (ko) . . . . . . :   500000        Taille (ko)  . . . . . :   28      

Date d'attachement . . :   00/00/00      Heure d'attachement  . :   00:00:00

Date de détachement  . :   00/00/00      Heure de détachement . :   00:00:00

Date de sauvegarde . . :   00/00/00      Heure de sauvegarde  . :   00:00:00

Texte  . . . . . . . . :   *BLANK                                           

Pool mémoire secondaire . . . . . . . . . . . . . . :   1                   

Etat  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . :   VIDE                

Nombre de postes  . . . . . . . . . . . . . . . . . :   0                   

Longueur fixe réduite . . . . . . . . . . . . . . . :   OUI                 

Valeurs maximales du récepteur  . . . . . . . . . . :   *NONE               

Longueur maximale des données spécifiques de poste  :   0                   

Nombre maximal d'indicateurs de valeur indéfinie  . :   0                   

Premier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   0                   

Dernier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   0                   

A suivre …

F3=Exit   F5=Réafficher   F6=Récepteurs associés   F12=Annuler


· Créer le journal PCnn_JRN dans la bibliothèque JOURNAUX et l'associer au récepteur.

	CRTJRN
	JRN(JOURNAUX/PCnn_JRN)
JRNRCV(JOURNAUX/PCnn_R0000)
MNGRCV(*SYSTEM)


· Créer un fichier de sauvegarde la bibliothèque JOURNAUX.

	CRTSAVF
	FILE(JOURNAUX/PCnn_SAVF)


· Créer le fichier FILE10P0 de longueur 10 et le fichier FILE20P0 de longueur 20 dans votre bibliothèque.

	CRTPF
	FILE(PC_nn/FILE10P0) RCDLEN(10)

	CRTPF
	FILE(PC_nn/FILE20P0) RCDLEN(20)


· Démarrer la journalisation des fichiers FILE10P0 et FILE20P0 avec image avant et après.

	STRJRNPF
	FILE(PC_nn/FILE10P0) JRN(JOURNAUX/PCnn_JRN) IMAGES(*BOTH)

	STRJRNPF
	FILE(PC_nn/FILE20P0) JRN(JOURNAUX/PCnn_JRN) IMAGES(*BOTH)


· Céer un fichier de sauvegarde dans votre bibliothèque

	CRTSAVF
	FILE(PC_NN/FILE_SAVF)


· Sauvegarder les fichiers en cours de journalisation

	SAVOBJ
	OBJ(FILE10P0 FILE20P0)
LIB(PC_NN)
DEV(*SAVF)
OBJTYPE(*FILE)
SAVF(FILE_SAVF)


· Vérifier l'état de votre sauvegarde

	DSPSAVF
	FILE(FILE_SAVF)


	Objets sauvegardés – Fichier sauvegarde

Biblio sauvegardée . :   PC_NN                 Niveau d'édition . . :   V5R2M0
ASP  . . . . . . . . :   1                     Données comprimées . :   Non    
Fichier sauvegarde . :   FILE_SAVF             Objets affichés  . . :   2      
  Bibliothèque . . . :     PC_NN               Objets sauvegardés . :   2      
Enregistrements  . . :   80                    Chemins d'accès  . . :   0      
Commande sauvegarde  :   SAVOBJ
Sauvegarde en màj  . :   *NO
Date/Heure sauvegarde:   05/09/03   09:19:36

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE
  5=Membres de fichier base de données sauvegardés

Opt  Objet              Type     Attribut      Propriét    Taille (k)   Données

     FILE10P0           *FILE    PF            USER_PRFL           20   OUI    

     FILE20P0           *FILE    PF            USER_PRFL           20   OUI    

F3=Exit        F12=Annuler


· Afficher l'état du journal 

	WRKJRN


	Indication d'un nom de journal

Indiquez vos choix, puis appuyez sur ENTREE.

  Journal  . . . . . .   PCnn_JRN         Nom, *ALL
  Bibliothèque . . . .   JOURNAUX         Nom, *ALL, *CURLIB, *LIBL

F3=Exit   F12=Annuler


	Gestion des journaux

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  2=Continuer reprise   3=Annuler reprise   5=Etat du journal
  6=Rétablir journal endommagé   7=Rétablir récepteurs de journal endommagés
  9=Attacher récepteurs au journal

                             Unité
Opt  Journal     Biblio      ASP         Texte

 5   PCNN_JRN    JOURNAUX

Fin 

Commande
=( ___________________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F9=Rappel   F12=Annuler


	Etat du journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Dernier état d'arrêt système  . . . . . . . . . . :   NORMAL

Etat des dommages du journal  . . . . . . . . . . :   Aucun 

Tous les objets synchronisés  . . . . . . . . . . :   OUI   

Récepteur                     Etat
attaché        Biblio         dommages

PCNN_R0000     JOURNAUX       Aucun

Fin 

Appuyez sur ENTREE pour continuer.
F3=Exit   F12=Annuler


· Revenir avec la touche Entrée et afficher les attributs du journal
	WRKJRNA
	JRN(PCNN_JRN)


	Gestion des attributs de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Récepteur attaché  . :   PCNN_R0000      Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Texte  . . . . . . . :   *BLANK

ASP  . . . . . . . . :   1               Réduire donn poste . :   *NONE
File de messages . . :   QSYSOPR
  Bibliothèque . . . :     *LIBL         Options taille récept:   *MAXOPT1 
Gestion récepteurs . :   *SYSTEM         Données longueur fixe:   *JOB
Suppression                                                       *USR
  récepteurs . . . . :   *NO                                      *PGM
Mémoire cache du
  journal  . . . . . :   *NO
Gestion des retards  :   10
Suppression retards  :   10
Type journal . . . . :   *LOCAL
Etat journal . . . . :   *ACTIVE

Fin

F3=Exit   F5=Réafficher   F12=Annuler   F15=Gérer répertoire des récepteurs
F17=Attributs récepteur attaché   F19=Objets journalisés   F24=Autres touches


· Exécuter les fonctions F13=Fichiers journalisés et F15=Gérer répertoire des récepteurs
	Fichiers journalisés

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Nombre de fichiers journalisés  . . . . . . . . . . . . . . . :   2
Nombre de membres journalisés . . . . . . . . . . . . . . . . :   2

Fichier     Biblio         Fichier     Biblio         Fichier     Biblio

FILE10P0    PC_NN 

FILE20P0    PC_NN

Appuyez sur ENTREE pour continuer.
F3=Exit   F5=Réafficher   F12=Annuler


	Gestion du répertoire des récepteurs

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX  

Taille totale des récepteurs (en kilo-octets) . . . . . . . . :   100       

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  4=Supprimer   8=Afficher les attributs      
                                     Date                          Date
Opt  Récepteur   Biblio      Numéro  attach    Etat                sauveg
 8 PCNN_R0000  JOURNAUX    00001   05/09/03  ATTACHE             00/00/00

Fin

Paramètres ou commande
=( ______________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F11=Taille   F12=Annuler


· Utiliser l'option 8=Afficher les attributs et vérifier :

· la taille du récepteur

· les fichiers journalisés

· le nombre de récepteurs dans le réperoire

	Attributs de récepteur de journal

Récepteur  . . . . . . :   PCNN_R0000    Bibliothèque . . . . . :   JOURNAUX  

Journal  . . . . . . . :   PCNN_JRN      Bibliothèque . . . . . :   JOURNAUX
Seuil (ko) . . . . . . :   500000        Taille (ko)  . . . . . :   100
Date d'attachement . . :   05/09/03      Heure d'attachement  . :   09:15:43
Date de détachement  . :   00/00/00      Heure de détachement . :   00:00:00
Date de sauvegarde . . :   00/00/00      Heure de sauvegarde  . :   00:00:00
Texte  . . . . . . . . :   *BLANK

Pool mémoire secondaire . . . . . . . . . . . . . . :   1
Etat  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . :   ATTACHE
Nombre de postes  . . . . . . . . . . . . . . . . . :   7
Longueur fixe réduite . . . . . . . . . . . . . . . :   NON
Valeurs maximales du récepteur  . . . . . . . . . . :   1
Longueur maximale des données spécifiques de poste  :   384
Nombre maximal d'indicateurs de valeur indéfinie  . :   0
Premier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   1
Dernier numéro de séquence  . . . . . . . . . . . . :   7

A suivre…

F3=Exit   F5=Réafficher   F6=Récepteurs associés   F10=Attributs du journal
F12=Annuler


· Afficher le journal pour observer les différents postes et contrôler les postes.

	DSPJRN
	JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN)


	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier 

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

             1   J     PR                           QPADEV0003   9:15:43

             2   D     JF   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0003   9:17:45

             3   F     JM   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0003   9:17:45

             4   D     JF   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0003   9:17:52

             5   F     JM   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0003   9:17:52

             6   F     MS   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0003   9:19:37

             7   F     MS   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0003   9:19:37

A suivre…

F3=Exit   F12=Annuler


· Faire 3 des ajouts, 1 modifications et 1 suppression dans chacun des fichiers FILE10P0 et FILE20P0
	UPDDTA
	FILE(PC_nn/FILE10P0)

	UPDDTA
	FILE(PC_nn/FILE20P0)


· Afficher de nouveau le journal pour observer les nouveaux postes.

	DSPJRN
	JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN)


	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier 

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

              8   F     OP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:09:36
              9   F     OP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:09:36
             10   R     PT   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:09:42
             11   R     PT   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:09:49
             12   R     PT   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:01
             13   R     UB   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:16
             14   R     UP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:16
             16   R     DL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:20
             17   F     CL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:22
             18   F     CL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:22
             19   F     OP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:29
             20   F     OP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:29
             21   R     PT   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:36
             22   R     PT   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:40
             23   R     PT   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:44
             24   R     UB   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:55
             25   R     UP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:55
             27   R     DL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:58
             28   F     CL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:59
             29   F     CL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  10:10:59

A suivre…

F3=Exit   F12=Annuler


· Comparer les images du fichier FILE10P0 et étudier le fichier spoule généré.

	CMPJRNIMG
	FILE(FILE10P0)

	WRKSPLF
	


	Gestion des impressions

                                                            Système:   AS820P1
 Utilisateur  . .   USER_PRFL    Nom, *ALL, F4 pour liste

 Indiquez vos options, puis faites ENTREE. F22 pour gérer imprimantes.
   2=Modifier   3=Suspendre   4=Supprimer   5=Afficher   6=Libérer   7=Message
   9=Gérer l'état   10=Démarrer l'imprimante   11=Redémarrer l'imprimante

      Imprimante/
 Opt   Sortie       Etat

      Non attribué
        QPCMPIMG    Non attribué (utilisez option 10)

Fin 

F1=Aide   F3=Exit   F5=Réafficher   F11=Dates/pages/imprimés   F12=Annuler
F20=Inclure sortie système          F24=Autres touches


	Fichier spoule

Fichier . . . . :   QPCMPIMG                                                                       Page/Ligne  1/1
Contrôle  . . . .                                                                                  Colonnes    1 – 130
Recherche . . . .  ______________________________

*…+….1….+….2….+….3….+….4….+….5….+….6….+….7….+….8….+….9….+….0….+….1….+….2

 5722SS1 V5R2M0 020719                 Comparer images du journal            PC_NN/FILE10P0    5/09/03 10:16:34  Page  1
 Fichier . . . . . . . . . . :    FILE10P0               Bibliothèque . . . . . . . . :   PC_NN
 Membre . . . . . . . . . . . :   FILE10P0               Groupe d'ASP . . . . . . . . :   *SYSBAS
 Journal  . . . . . . . . . . :   PCNN_JRN               Bibliothèque . . . . . . . . :   JOURNAUX
 Du récepteur . . . . . . . . :   *CURRENT               Au récepteur . . . . . . . . :   *CURRENT
 Du poste . . . . . . . . . . :   *FIRST                 Au poste . . . . . . . . . . :   *LAST
 Heure de début . . . . . . . :    0/00/00  0:00:00      Heure de fin . . . . . . . . :    0/00/00  0:00:00
 Option comparaison . . . . . :   *BOTH
 Nbre enreg . . . . . . . . . :   *ALL
 Travail  . . . . . . . . . . :   *ALL
   Utilisateur  . . . . . . . :
   Numéro . . . . . . . . . . :
 Programme  . . . . . . . . . :   *ALL
 Profil utilisateur . . . . . :   *ALL
 ID cycle de validation . . . :   *ALL
 Format de sortie . . . . . . :   *CHAR
   Séquence                                                                                                  Validation
     Numéro  Type         RRN  Travail     Util        Numéro  Programme   Profil        Date      Heure     ID cycle
         10   PT            1  QPADEV0006  USER_PRFL   036010  QDZTD00001  USER_PRFL    5/09/03  10:09:42           0
             Image avant . . . . . :    *NO BEFORE IMAGE
             Image après  . . . . . :  'aaaaaaaaaa'
             Modification . . . . . :   *NO CHANGE IMAGE
         11   PT            2  QPADEV0006  USER_PRFL   036010  QDZTD00001  USER_PRFL    5/09/03  10:09:49           0
             Image avant . . . . . :    *NO BEFORE IMAGE
             Image après  . . . . . :  'bbbbbbbbbb'
             Modification . . . . . :   *NO CHANGE IMAGE
         12   PT            3  QPADEV0006  USER_PRFL   036010  QDZTD00001  USER_PRFL    5/09/03  10:10:01           0
             Image avant . . . . . :    *NO BEFORE IMAGE
             Image après  . . . . . :  'cccccccccc'
             Modification . . . . . :   *NO CHANGE IMAGE

A suivre… 

F3=Exit   F12=Annuler  F19=Gauche  F20=Droite  F24=Autres touches


· Détacher le récepteur en créant un nouveau récepteur par le système

	CHGJRN
	JRN(PCNN_JRN)
JRNRCV(*GEN)
SEQOPT(*RESET)


· Vérifier le nouveau nom de récepteur et observer le répertoire des récepteurs.

	WRKJRNA
	JRN(PCNN_JRN)


	Gestion des attributs de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Récepteur attaché  . :   PCNN_R0001      Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Texte  . . . . . . . :   *BLANK

ASP  . . . . . . . . :   1               Réduire donn poste . :   *NONE
File de messages . . :   QSYSOPR
  Bibliothèque . . . :     *LIBL         Options taille récept:   *MAXOPT1 
Gestion récepteurs . :   *SYSTEM         Données longueur fixe:   *JOB
Suppression                                                       *USR
  récepteurs . . . . :   *NO                                      *PGM
Mémoire cache du
  journal  . . . . . :   *NO
Gestion des retards  :   10
Suppression retards  :   10
Type journal . . . . :   *LOCAL
Etat journal . . . . :   *ACTIVE

Fin

F3=Exit   F5=Réafficher   F12=Annuler   F15=Gérer répertoire des récepteurs
F17=Attributs récepteur attaché   F19=Objets journalisés   F24=Autres touches


	Gestion du répertoire des récepteurs

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX  

Taille totale des récepteurs (en kilo-octets) . . . . . . . . :   100       

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  4=Supprimer   8=Afficher les attributs      

                                     Date                          Date
Opt  Récepteur   Biblio      Numéro  attach    Etat                sauveg
     PCNN_R0000  JOURNAUX    00001   05/09/03  EN LIGNE            00/00/00
     PCNN_R0001  JOURNAUX    00002   05/09/03  ATTACHE             00/00/00

Fin

Paramètres ou commande
=( ______________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F11=Taille   F12=Annuler


· Alimenter un fichier POSTESP0 à partir du journal pour les opérations effectuées sur le fichier FILE10P0.

	DSPJRN
	JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN)
FILE((PC_NN/FILE10P0) (PC_NN/FILE20P0))
RCVRNG(*CURCHAIN)
OUTPUT(*OUTFILE)
OUTFILE(PC_NN/POSTESP0)
ENTDTALEN(115)


· A l'aide de l'ordre SELECT de SQL contrôler :

· Y-a-t-il des numéros de séquence manquants ?

· Au n° de séquence 3 quel programme a généré le code F avec le type JM ?

· Que signifie l'indicateur (FLAG) pour ce poste ?

· Quel poste est lié à la sauvegarde du fichier FILE10P0, noter le n° de séquence le code et le type ?

· Noter pour le poste lié à la sauvegarde ce que l'on observe dans la zone SPECIFIC DATA
· Quelles étaient les options d'ouverture du fichier FILE10P0 lors de son ouverture par le programme QDZTD00001 ?

· Lorsque le fichier FILE10P0 est ouvert puis fermé normalement, le nom du programme qui figure dans le poste d'ouverture OP est le même que celui qui figure dans le poste de fermeture CL ?

· Quels sont les types qui correspondent à 

· un ajout d'enregistrement ?

· une mise à jour d'enregistrement ?

· une suppression d'enregistrement ?

· Que signifie COUNT/RRN dans le cas d'une action sur un enregistrement ?

· Que signifie le code R avec le type UB et le code R avec le type UP ?

· A laide de la commande DSPJRN JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN) RCVRNG(*CURCHAIN) trouver le nombre de postes pour le second récepteur.

· Quelle est la longueur maximal d'un poste dans dans ce journal (utiliser la commande DSPJRN) ?

	5.16.2 Procédure de reprise sans contrôle de validation


· Simuler la perte des fichiers du à une erreur.

	DLTF
	FILE10P0

	DLTF
	FILE20P0


· Utiliser la commande WRKJRN pour travailler avec les options de rétablissement et utiliser le rétablissement avant.

	WRKJRN


	Indication d'un nom de journal

Indiquez vos choix, puis appuyez sur ENTREE.

  Journal  . . . . . .   PCnn_JRN         Nom, *ALL
  Bibliothèque . . . .   JOURNAUX         Nom, *ALL, *CURLIB, *LIBL

F3=Exit   F12=Annuler


	Gestion des journaux

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  2=Continuer reprise   3=Annuler reprise   5=Etat du journal
  6=Rétablir journal endommagé   7=Rétablir récepteurs de journal endommagés
  9=Attacher récepteurs au journal

                             Unité
Opt  Journal     Biblio      ASP         Texte

 2   PCNN_JRN    JOURNAUX

Fin 

Commande
=( ___________________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F9=Rappel   F12=Annuler


	Gestion du rétablissement avant

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Afficher à partir de     __________
Bibliothèque . . . . .   __________

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  1=Ajouter un membre à la liste   2=Appliquer les modifications journalisées
  3=Restaurer   4=Enlever un membre de la liste

Opt     Fichier        Biblio         Membre         Etat

 1      __________     __________     __________

 (Aucun membre de fichier journalisé dans liste de rétablissement)

Fin 

F3=Exit   F12=Annuler


	Gestion du rétablissement avant

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Afficher à partir de     __________
Bibliothèque . . . . .   __________

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  1=Ajouter un membre à la liste   2=Appliquer les modifications journalisées
  3=Restaurer   4=Enlever un membre de la liste

Opt     Fichier        Biblio         Membre         Etat

 _      __________     __________     __________

 3     FILE10P0       PC_NN          FILE10P0       NON TROUVE
 3     FILE20P0       PC_NN          FILE20P0       NON TROUVE

Fin 

F3=Exit   F12=Annuler


· Choisir l'option 3=Restaurer, pour restaurer les objets (RSTOBJ) .

	Restaurer objet (RSTOBJ)

Indiquez vos choix, puis appuyez sur ENTREE.

Objets . . . . . . . . . . . . . > FILE10P0      Nom, générique*, *ALL
Biblio des objets sauvegardés  . > PC_NN         Nom
Unité  . . . . . . . . . . . . . > *SAVF_____    Nom, *SAVF, *MEDDFN
             + si autres valeurs   __________
Types d'objets . . . . . . . . . > *FILE         *ALL, *ALRTBL, *BNDDIR
Fichier sauvegarde . . . . . . .   FILE_SAVF_    Nom
  Bibliothèque . . . . . . . . .     PC_NN_____  Nom, *LIBL, *CURLIB      

Fin 

3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F10=Autres paramètres   F12=Annuler
13=Mode d'emploi invite              F24=Autres touches


· Observer le résultat et utiliser l'option 2=Appliquer les modifications journalisées (APYJRNCHG)
	Gestion du rétablissement avant

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Afficher à partir de     __________
Bibliothèque . . . . .   __________

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
1=Ajouter un membre à la liste   2=Appliquer les modifications journalisées
  3=Restaurer   4=Enlever un membre de la liste

Opt     Fichier        Biblio         Membre         Etat

 _      __________     __________     __________

 2     FILE10P0       PC_NN          FILE10P0       RESTAURATION EFFECTUEE

Fin 

F3=Exit   F12=Annuler

1 objet(s) restauré(s) de PC_NN dans PC_NN.


	Appliquer modifs journalisées (APYJRNCHG)

Indiquez vos choix, puis appuyez sur ENTREE.

Journal  . . . . . . . . . . . . > PCNN_JRN      Nom
  Bibliothèque . . . . . . . . . >   JOURNAUX    Nom, *LIBL, *CURLIB
Nom du fichier journalisé:
  Fichier physique journalisé  . > FILE10P0      Nom, *ALL
    Bibliothèque . . . . . . . . >   PC_NN       Nom, *LIBL, *CURLIB
  Membre . . . . . . . . . . . . > FILE10P0      Nom, *FIRST, *ALL
Plage de récepteurs de journal:
  Début au récepteur de journal    *LASTSAVE     Nom, *LASTSAVE, *CURRENT
    Bibliothèque . . . . . . . .                 Nom, *LIBL, *CURLIB
  Fin au récepteur de journal  .                 Nom, *CURRENT
    Bibliothèque . . . . . . . .                 Nom, *LIBL, *CURLIB
Numéro de séquence de début  . .   *LASTSAVE
Numéro de séquence de fin  . . .   *LASTRST
Date et heure de fin:
  Date de fin  . . . . . . . . .                 Date           
  Heure de fin . . . . . . . . .                 Heure

A suivre…

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F12=Annuler   F13=Mode d'emploi invite
F24=Autres touches


· Lire les messages et employer la commande DSPJRN pour examiner les postes qui provoquent des erreurs

	Messages

	Numéros de séquence des récepteurs de journal restaurés.

	L'opération a échoué. 5 postes du journal appliqués à l'objet *QDDS.

	L'opération a échoué. 5 postes du journal PCNN_JRN appliqués.

	Impossible d'effectuer l'opération au-delà du poste 3.


	DSPJRN
	JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN)
FILE((PC_NN/FILE10P0) (PC_NN/FILE20P0))


· Observer les postes de code F et de type AY

	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier 

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

 _           1   J     PR                           QPADEV0006  14:06:11

 _           2   D     DT   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:44

 _           3   F     MD   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:44

 _           4   J     XP   FILE10P0    PC_NN       QDBSRV01    14:06:44

 _           5   D     DF   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:44

 _           6   J     XP   FILE10P0    PC_NN       QDBSRV01    14:06:44

 _           7   D     DT   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:50

 _           8   F     MD   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:50

 _           9   J     XP   FILE20P0    PC_NN       QDBSRV01    14:06:50

 _          10   D     DF   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:06:50

 _          11   J     XP   FILE20P0    PC_NN       QDBSRV01    14:06:50

 _          12   D     JF   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:10:15

 _          13   F     JM   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:10:15

 _          14   F     MR   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:10:15

 _          15   D     JF   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:11:01

 _          16   F     JM   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:11:01

 _          17   F     MR   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:11:01

 _          18   F     SA   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:14:32

 _          19   F     SA   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:14:32

 _          20   F     AY   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:14:32

 _          21   F     AY   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:14:32

 _          22   F     OP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:17:13

 _          23   F     CL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:17:14

 _          24   F     OP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:17:19

 _          25   F     CL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:17:21

Fin

F3=Exit   F12=Annuler


· Observer vos deux fichiers avec SQL

	5.16.3 Procédure de reprise après une erreur de l'utilisateur


· Faire 1 suppression dans chacun des fichiers FILE10P0 et FILE20P0 pour simuler une erreur.

	UPDDTA
	FILE(PC_nn/FILE10P0)


	UPDDTA
	FILE(PC_nn/FILE20P0)


· Rechercher les numéros de séquence dans le journal

	DSPJRN
	JRN(PCNN_JRN)


	Postes de journal

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  5=Poste entier 

Opt   Séquence   Code   Type   Objet   Bibliothèque   Travail   Heure

 _           26   F     OP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:24:53

 _           27   F     OP   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:24:53

 _           29   R     DL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:00

 _           30   F     CL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:03

 _           31   F     CL   FILE10P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:03

 _           32   F     OP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:11

 _           33   F     OP   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:11

 _           35   R     DL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:14

 _           36   F     CL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:15

 _           37   F     CL   FILE20P0    PC_NN       QPADEV0006  14:25:15

Fin

F3=Exit   F12=Annuler


· Reconstituer les enregistrements des fichiers

	RMVJRNCHG
	JRN(JOURNAUX/PCNN_JRN)
FILE((PC_NN/FILE10P0) (PC_NN/FILE20P0))
RCVRNG(JOURNAUX/PCNN_R0001 JOURNAUX/PCNN_R0001)
TOENT(26)


· Vérifier le résultat dans les fichiers avec la commande DSPPFM
	DSPPFM
	FILE(PC_NN/FILE10P0)

	DSPPFM
	FILE(PC_NN/FILE20P0)


· Sauvegarder les fichiers en cours de journalisation

	SAVOBJ
	OBJ(FILE10P0 FILE20P0)
LIB(PC_NN)
DEV(*SAVF)
OBJTYPE(*FILE)
SAVF(FILE_SAVF)


· Détacher le récepteur en créant un nouveau récepteur par le système

	CHGJRN
	JRN(PCNN_JRN)
JRNRCV(*GEN)


· Sauvegarder le 1er récepteur

	SAVOBJ
	OBJ(PCNN_R0000)
LIB(JOURNAUX)
DEV(*SAVF)
OBJTYPE(*JRNRCV)
SAVF(JOURNAUX/PCNN_SAVF))


· Vérifier les récepteurs

	Gestion du répertoire des récepteurs

Journal  . . . . . . :   PCNN_JRN        Bibliothèque . . . . :   JOURNAUX 

Taille totale des récepteurs (en kilo-octets) . . . . . . . . :   300

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.
  4=Supprimer   8=Afficher les attributs
                                     Date                          Date
Opt  Récepteur   Biblio      Numéro  attach    Etat                sauveg
 8   PCNN_R0000  JOURNAUX    00001   05/09/03  SAUVEGARDE          05/09/03
 8   PCNN_R0001  JOURNAUX    00002   05/09/03  EN LIGNE            00/00/00
 8   PCNN_R0002  JOURNAUX    00003   05/09/03  ATTACHE             00/00/00

Fin

Paramètres ou commande
===> ______________________________________________________________________

F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F11=Taille   F12=Annuler


	6 Les commandes et les menus de l'OS/400


	6.1 Liste des commandes


	Commande
	Description

	ADDLFM
	Ajouter membre fichier logique

	ADDPFCST
	Ajouter une contrainte sur un fichier physique

	ADDPFM
	Ajouter membre à fichier physique

	ADDPFTRG
	Ajouter déclencheur fichier physique

	ADDPFVLM
	Add Physical File Variable Leng Member (pour les programmes en Pascal)

	ANZDBF
	Analyze Database Files – Produit un rapport

	ANZDBFKEY
	Analyze Database File Keys – Produit un rapport

	CHGLF
	Modifier un fichier logique

	CHGLFM
	Modifier membre fichier logique

	CHGPF
	Modifier un fichier physique

	CHGPFCST
	Modifier contrainte sur un fichier physique

	CHGPFM
	Modifier membre fichier physique

	CHGPFTRG
	Modifier déclencheur fichier physique

	CLRPFM
	Mettre à blanc membre fichier

	CMPPFM
	Comparer membre fichier physique

	CPYF
	Copier un fichier 

	CPYSPLF
	Copier un fichier spoule

	CRTDUPOBJ
	Dupliquer un objet

	CRTLF
	Créer un fichier logique

	CRTPF
	Créer un fichier physique

	CRTSRCPF
	Créer un fichier source

	DCLF
	Déclarer un fichier – jusqu'à 5 par pgm 
( ENDRCV; RCVF; SNDF; SNDRCVF; WAIT)

	DLTF
	Supprimer un fichier

	DLTSPLF
	Supprimer un fichier spoule 

	DSPCPCST
	Afficher contrainte à vérifier 

	DSPDBR
	Afficher relations BD 

	DSPF
	Display File

	DSPFD
	Afficher description fichier

	DSPFFD
	Afficher description des zones

	DSPPFM
	Afficher membre fichier physique

	DSPRCDLCK
	Afficher verrouillages d'enregistrements

	EDTCPCST
	Réviser contraintes à vérifier 

	EDTRBDAP
	Réviser reconstruction des chemins d'accès 


	ENDDSKRGZ
	arrêter la tâche STRDSKRGZ pour 1 ou tous les ASP

	ENDJRNPF
	Arrêter journalisation fichier

	INZPFM
	Initialiser membre de fichier

	MOVOBJ
	Déplacer un objet

	OPNDBF
	Ouvrir fichier base de données 

	OVRDBF
	Substituer un fichier BD

	POSDBF
	Positionner un fichier BD 

	RGZPFM
	Réorganiser membre fichier physique

	RMVM
	Retirer un membre

	RMVPFCST
	Enlever contrainte sur un fichier physique

	RMVPFTRG
	Enlever déclencheur fichier

	RNMM
	renomer un membre

	RNMOBJ
	Renommer un objet

	RUNQRY
	Lancer un programme QRY

	STRDBRDR
	Démarrer un lecteur BD 

	STRDFU
	Utilitaire de maintenance de fichiers

	STRDSKRGZ
	Démarrer la fonction de réorganisation pour un ou plusieurs ASP

	STRJRNPF
	Démarrer journalisation fichier

	STRQRY
	Démarrer Query

	STRSQL
	Démarrer SQL

	UPDDTA
	Mie à jour des données via programme temporaire 

	WRKDBFIDD
	Gérer fichiers BD avec IDDU 

	WRKF
	Gérer les fichiers

	WRKPFCST
	Gérer contraintes sur un fichier physique

	WRKRDBDIRE
	Postes du répertoire de bases de données relationnelles 


	6.2 Liste des menus


	Menu
	Description

	CMDDB
	Permet de choisir les commandes de gestion de l'ensemble des fichiers stockés dans le système.

	CMDDBF
	Permet de choisir les commandes de gestion des formats des données.

	CMDMBR
	Permet de choisir les commandes de gestion des membres de fichier base de données.

	CMDFILE
	Commandes fichier

	CMDPF
	Permet de choisir les commandes de gestion des enregistrements de données du fichier physique.

	FILE
	Permet de gérer des fichiers sur le système.

	FILE2
	Permet de choisir d'autres tâches relatives aux fichiers.

	FILESYS
	Système de fichiers intégré

	FILETFR
	Envoi ou réception de fichiers


	6.3 Utilisation de quelques commandes


· ANZDBF

La commande produit un état d'analyse des bases de données de la bibliothèque étudiée(s). Il donne les relations croisées et les dépendances établies entre les fichiers physiques et les fichiers les logiques.
	ANZDBF
	LIBL(COURSBDnn)

	
	JOB(ANZDBF)


· ANZDBFKEY

La commande produit un état d'analyse d'un fichier physique.
Il donne les fichiers les logiques rattachés avec la composition des différentes clefs.

	ANZDBFKEY
	FILE(MANUFCP0)

	
	NUMLF(15)

	
	JOB(ANZDBF)


· DSPDBR

La commande permet Afficher relations BD, c'est à dire l'ensemble des fichiers dépendants.

	DSPDBR
	FILE(MANUFCP0)


· CLRPFM

La commande permet Mettre à blanc membre fichier en supprimant tous les enregistrements.
Il récupère la place occupée par les enregistrements supprimés.

	CLRPFM
	FILE(QTEMP/MANUFCP0)


· RGZPFM

La commande permet réorganiser membre fichier physique. Il est possible de trier physiquement les enregistrements suivant un ordre de clef en précisant le fichier logique utilisé.A partie de la V5R3 si le fichier est journalisé, il est possible d'utiliser cette commande sur un fichier en cours d'utilisation ainsi que d'interrompre la commande. 
	RGZPFM
	FILE(*CURLIB/MANUFCP0)

	
	KEYFILE(*CURLIB/MANUFCP0 MANUFC00)


Pour effectuer des tris, il existe en RPGILE une fonction intégré (BIF) %SUBARR à utiliser avec le code opération SORTA. Deux APIs sont aussi disponibles : QSORT et QLGSORT
· DSPRCDLCK

La commande permet d'afficher les enregistrements verrouillés.

	DSPRCDLCK
	FILE(*CURLIB/MANUFCP0)


Il est possible de connaître les verrouillages par la commande WRKOBJLCK.
	WRKOBJLCK
	OBJ(*CURLIB/MANUFCP0)

	
	OBJTYPE(*FILE)

	
	MBR(*ALL)


· CPYF

La commande permet de copier les données d'un fichier dans un autre fichier et de créer ce dernier s'il n'existe pas. Vous pouvez indiquer des conditions de copie.

	CPYF
	FROMFILE(IMPORTP0)
	Copier depuis le fichier IMPORTP0.

	
	TOFILE(QTEMP/IMPORTP0)
	dans le fichier QTEMP/IMPORTP0.

	
	MBROPT(*ADD)
	Ajouter les enregistrements dans le membre.

	
	CRTFILE(*YES)
	Créer le nouveau fichier.

	
	INCREL((*IF PRODUCTNB GE 'V12')
(AND PRODUCTNB *LE 'V60'))
	Prendre uniquement les enregistrements sélectionnés.


CPYF FMTOPT(*NOCHK)
copie octet par octet sans vérification
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CPYF FMTOPT(*MAP *DROP)
*MAP Les zones de même nom dans les formats d'enregistrement des deux fichiers sont copiées. Les zones du fichier de destination qui n'ont pas de zone correspondante dans le fichier d'origine prennent la valeur par défaut indiquée
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*DROP dès que des noms de zones dans le format d'enregistrement du fichier d'origine n'ont pas de correspondance dans le format du fichier de destination.
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BROPT(*ADD) ajoute les enregistrements
MBROPT(*REPLACE) supprime les anciens ajoute les nouveaux
MBROPT(*UPDADD) met à jour ceux à clefs en double et ajoute les autres
COMPRESS(*YES) ne copie pas les enregistrements supprimés

· CHGPF

La commande permet de modifier certains paramètres du fichier mais elle permet aussi d'effectuer des modification structurelles et de les répercuter dans le nouveau fichier ainsi que dans les logiques rattachés.
Exemple : 
Modifier le membre du fichier source IMPORTP0car l'on veut agrandir la zone CITY.
Pour se faire, copier le membre source en le renommant IMPORTP1 et ajouter 5 à la longueur de la zone comme indiqué ci-dessous. 

	Colonnes  . . :    1  71     Edition                     COURSBDINS/QDBASESRC
 SEU==>                                                               PCHINAP1
 FMT PF .....A..........T.Name++++++RLen++TDpB......Functions+++++++++++++++++
        **************  Début des données  ***********************************
0001.00      A                                      REF(IMPORTP0)
0002.00       *
0003.00       *===============================================================
0004.00      A          R IMPORTF0                  TEXT('PRD MADE IN ASIA')
0005.00       *
0006.00      A            PRODUCTNB R
0007.00      A            PRODUCTNM R
0008.00      A            COLOR     R
0009.00      A            AMNTHT    R               ALWNULL
0010.00      A            CITY      R   +5
0011.00       *
F3=Exit   F4=Invite   F5=Réafficher   F9=Rappel   F10=Curseur   F11=Basculer
F16=Répéter recherche   F17=Répéter remplacement   F24=Autres touches


Puis lancer la commande et observer le fichier après.

	CHGPF
	FILE(*CURLIB/ IMPORTP0)

	
	SRCFILE(*CURLIB/QDBASESRC)

	
	SRCMBR(IMPORTP1)

	
	SIZE(*SAME 1000 3)


La zone CITY est passée à 35 et les enregistrements ont été récupérés automatiquement.

· WRKF

La commande permet de gérer les fichiers par l'intermédiaire d'options. Il est notamment possible de voir sa description (DSPFD).
	WRKF
	FILE(*CURLIB/*ALL)


· DSPFFD

La commande permet d'afficher, d'imprimer ou de placer dans un fichier base de données des informations au niveau des zones. Elle permet aussi de connaître les chemins d'accès partagés.

	DSPFFD
	FILE(*CURLIB/VEHICLP0)


· CRTDUPOBJ

La commande de duplication d'objet permet de copier les fichiers. Il convient de faire la différence entre le résultat d'un CPYF et celui d'un CRTDUPOBJ.
Dupliquer dans un 1er temps l'objet fichier MANUFCP0 puis l'objet fichier MANUFC00, lancer la commande DSPDBR sur le fichier MANUFCP0 de QTEMP.
Détruire les fichiers de QTEMPS et faites les opérations suivantes
Copier dans un 1er temps le fichier MANUFCP0 puis le fichier MANUFC00, lancer la commande DSPDBR sur le fichier MANUFCP0 de QTEMP.
La différence est du au fait que la commande CPYF s'appuis sur la liste des bibliothèques.
Le nombre de bibliothèques utilisateurs peut varié suivant la présence de la data aréa QLILMTLIBL. La modification de la liste est autorisée par la valeur système QLIBLCKLVL.

	CRTDUPOBJ
	OBJ(MANUFCP0)

	
	FROMLIB(*CURLIB)

	
	OBJTYPE(*FILE)

	
	TOLIB(QTEMP)

	
	DATA(*YES)

	

	CRTDUPOBJ
	OBJ(MANUFC00)

	
	FROMLIB(*CURLIB)

	
	OBJTYPE(*FILE)

	
	TOLIB(QTEMP)

	
	DATA(*NO)

	

	DSPDBR
	FILE(QTEMP/MANUFCP0)

	Fichier                      MANUFCP0
Bibliothèque                 QTEMP
Type de fichier              Physique
Nombre de fichiers dépendants  1
Fichier dépendant            MANUFC00
Bibliothèque                 QTEMP


	CPYF
	FROMFILE(*CURLIB/MANUFCP0)

	
	TOFILE(QTEMP/MANUFCP0)

	
	MBROPT(*ADD)

	
	CRTFILE(*YES)

	

	CPYF
	FROMFILE(*CURLIB/MANUFC00)

	
	TOFILE(QTEMP/ MANUFC00)

	
	MBROPT(*NONE)

	
	CRTFILE(*YES)

	

	DSPDBR 
	FILE(QTEMP/MANUFCP0)

	Fichier                      MANUFCP0
Bibliothèque                 QTEMP
Type de fichier              Physique
Nombre de fichiers dépendants 0


	CRTLF
	FILE(QTEMP/MANUFC00)

	
	SRCFILE(PC_NN/QDBSRC) 

	
	SRCMBR(MANUFC00)

	
	

	DSPDBR 
	FILE(*CURLIB/MANUFCP0)

	Fichier                      MANUFCP0
Bibliothèque                 PC_NN
Type de fichier              Physique
Nombre de fichiers dépendants 2
Fichiers dépendant du fichier indiqué
Fichier dépendant      Biblio
  MANUFC00             PC_NN
  MANUFC00             QTEMP


La commande CRTDUPOBJ est souvent plus sûre que la commande CPYF
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